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The CES Report 2019 - English Summary 

Published every year since 2006, this report is a condensed and extended view of the past 12 

months innovations in the consumer technologies space using the Las Vegas CES as a milestone. It 

covers all consumer technologies product categories: Internet of things, wearables, smart home, 

healthcare, drones, robotics, transportation, 3D printing, mobility, virtual and augmented reality, 

audio, video, photography, personal computing and gaming. It also goes in depth in the components 

side of these offerings: chipsets, storage, sensors, networks and connectivity, displays and user in-

teractions. Nearly no stone is left unturned in this thorough report! 

This 2019 edition is providing new details and insights on various areas such as artificial intelli-

gence usages, automated drive, healthcare, smart home, 4K and 8K television and 5G. 

This report can be viewed as a tool providing a much different and consistent view of tech news 

than the way specialized media usually cover the CES. They are usually providing a product-by-

product coverage. In this document, you get a global view of the whole Consumer Technology 

World. For free, and you are not ñthe productò. 

Content comes from various sources: the CES show visit itself, pictures taken on the show floor and 

in press events, vendors press kits, blogs and news sites, corporation analysts briefings, market ana-

lysts data and meetings with industry vendors. The report covers not only the wealth of stuff pre-

sented at CES, but also those which came out between February 2018 and January 2019, some spe-

cific offerings from the French market and other European markets like UK and Germany. It also 

highlights the French Tech presence at the CES, other countries ecosystems, a visitor guide and an 

exhibitor guide as well and what can be learned from trying to reach the USA and worldwide mar-

kets from the CES. The author also keeps an eye on the way consumer technologies companies 

market their products, trying to decipher marketing messages and communication styles, identifying 

the good, the bad and the ugly of marketing practices. All in all, whatôs behind the smoke and mir-

rors of the CES! 

The author of this report is Olivier Ezratty, a freelance consultant helping large and small organiza-

tion decipher digital trends and how to navigate it to innovate in their businesses. He is particularly 

focused on the way companies can develop their third party product ecosystems, from the technolo-

gy as well as from the marketing and business standpoints. Olivier Ezratty English bio can be found 

on his blog. He also published an ebook like this one covering with a 360Á view Artificial Intelli-

gence and Quantum Computing. 

The CES report has been published under Creative Commons since its inception and is available for 

free and as a PDF file in the authorôs blog (https://www.oezratty.net). Itôs published in French lan-

guage although it can be automatically translated by various online services. If you are interested to 

handle the translation of this document in another language, such as English or Spanish, donôt hesi-

tate to get in touch with the author. He will provide you with the Word version of the document to 

ease the translation process. 

The author is also providing customized presentations and versions of the CES Report in the form 

of conferences or brainstorming sessions for organizations willing to get a broad view of the trends 

in the Consumer Technology Space and to improve their products and services strategies. It can be 

delivered in English or French. Please contact the author to discuss your need and get a proposal. 

http://www.oezratty.net/wordpress/bio/bio-english/
https://www.oezratty.net/
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Introduction 

Côen est presque incroyable, ceci est mon quatorzi¯me rapport du CES de Las Vegas ! Jôai beau 

publier maintenant jusquô¨ quatre ebooks par an, comme Les usages de lôintelligence artificielle 

(®dition 2018, novembre 2018) ou Comprendre lôinformatique quantique (septembre 2018) sans 

compter le Guide des Startups (22
e
 ®dition, avril 2018), celui-ci est le plus connu. Il me colle v®ri-

tablement ¨ la peau. Côest un sacerdoce annuel. Il vous est utile. Il me permet aussi, de mani¯re dis-

ciplin®e, de faire un point complet de lôactualit® des technologies grand public. 

Salon tentaculaire 

Le CES de Las Vegas est toujours un pr®texte pour ce rapport : il me pousse ¨ faire un point global 

de lôactualit® des technologies grand public des douze derniers mois que je collecte toute lôann®e 

avec ma m®thode ®cureuil-noisettes d®crite au moment de la sortie de la derni¯re ®dition de lôebook 

sur lôIA. Jôy traite aussi bien des produits et technologies visibles au CES au d®but du mois de jan-

vier que de ceux qui sont annonc®s lôann®e pr®c®dente. Je fais un tour de quelques travaux issus de 

laboratoires de recherche qui pr®sentent un int®r°t dans ce contexte. Il me force ¨ mettre ¨ jour ma 

connaissance du jargon technique en ®volution incessante de ce secteur. 

Le CES est encore le salon de r®f®rence des usages grand public des technologies qui envahissent 

tous les pans de nos vies num®riques encombr®es, du matin au soir. Le CES permet dôobserver les 

®volutions majeures de lôindustrie et leurs effets dô®cosyst¯mes. Rien ne sôy cr®e de particulier. 

Côest un condens® en d®but dôann®e de ce que lôindustrie con­oit et souhaite promouvoir. Un salon 

nôest quôun croisement en un lieu et une date donn®e de lôoffre et de la demande. Sa forme d®pend 

aussi de la sant® de lôindustrie et de ses budgets marketing. Elle avait connu un creux juste apr¯s la 

crise des subprimes en 2009 avant que lô®conomie am®ricaine ne red®marre assez rapidement aux 

d®buts de la pr®sidence de Barack Obama. 

Ce rapport permet peut-°tre ¨ certains dô®viter la fatigue dôune ®prouvante visite au CES avec son 

d®calage horaire de 9 heures ¨ encaisser et ses dizaines de kilom¯tres de marche. Dans la pratique, il 

a aussi encourag® de nombreux lecteurs ¨ sôy rendre ou ̈  sôy exposer. Les donn®es de la pr®sence 

fran­aise aussi bien c¹t® visitorat quôexposants est l¨ pour le d®montrer. Dôo½ la partie de cet ebook 

qui contient des dizaines de pages pour vous aider ¨ vous pr®parer ¨ sauter le pas. 

La pr®sence fran­aise nôa dôailleurs fait quôaugmenter ces derni¯res ann®es, aussi bien du c¹t® des 

exposants que des visiteurs. Ce rapport est toujours tr¯s lu par les participants au CES, aussi bien 

que par les visiteurs dont le parcours est souvent incomplet, ainsi que par les exposants qui ont bien 

trop peu de temps pour le visiter. Et encore moins sôils sont peu nombreux sur leur propre stand. 

Le CES est avant tout lôune des plus belles concentrations des inventions du monde entier, des plus 

s®rieuses aux plus loufoques, dont plus de 1200 startups, sans compter les PME du secteur qui sa-

vent aussi °tre innovantes de temps ¨ autre. Je reprends dans cette ®dition du Rapport la mani¯re 

standardis®e que jôutilise dans mes autres ouvrages r®cents pour d®crire lô®tat des startups avec 

ç nomstartup (ann®e de cr®ation, pays dôorigine, montants lev®s) è. 

Le CES est surtout une place de march® business, rassemblant lôensemble de lôindustrie au sens 

large avec les constructeurs, y compris automobiles, les fournisseurs de contenus, le monde de la 

communication, la distribution et les t®l®communications. Les ®quipes de R&D, de marketing, les 

acheteurs et les vendeurs du monde entier sont l¨. Si vous °tes industriels, la visite du CES est un 

moyen incontournable dôy d®velopper votre business. Et dans tous les secteurs dôactivit® qui sont 

touch®s de pr¯s ou de loin par la vie num®rique des utilisateurs. Mais pour °tre efficace, il faut un 

bon produit diff®renci® et bien pr®sent®. Il faut aussi bien pr®parer son salon. Sans cela, la d®ception 

pourrait °tre au rendez-vous. 
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Le CES de Las Vegas couvre aussi assez bien la chańe de valeur des technologies grand public. Un 

tiers des visiteurs fait partie des soci®t®s exposantes. Ils viennent mener leur veille concurrentielle et 

faire leurs courses de composants logiciels et mat®riels qui int¯greront leurs solutions. 

Visiter ce salon est une exp®rience marquante, tout du moins la premi¯re fois. On est noy® sous un 

d®luge de produits de toutes sortes et formes dans un salon immense, presque sans fin. Certains sont 

v®ritablement innovants, de nombreux sont simplement astucieux et la majorit® sont des copies de 

produits ®tablis ou des produits devenus de v®ritables commodit®s comme la foultitude 

dôaccessoires mobiles. Un produit innovant une ann®e se retrouve facilement r®pliqu® les ann®es 

suivantes par les Chinois si son march® ne fait que fr®tiller. Le nombre de ces produits fournit une 

indication des tendances c¹t® demande, m°me si celle-ci peut rapidement tourner de lôîil comme ce 

fut le cas des tablettes ou de lôimpression 3D grand public depuis 2015 ou des hoverboards apr¯s 

2017. 

Le CES est aussi le moment de faire le point sur lô®mergence de divers standards, comme dans la 

connectivit® ou le stockage. On y fait aussi son march® dôacronymes pas toujours faciles ¨ retenir et 

¨ positionner (C-V2X, Wi-Fi ax, etc). Cette ann®e, la 5G continuait dôenvahir certains stands alors 

que son d®ploiement commercial sera probablement ®tal® sur une d®cennie ¨ partir de 2020. 

Rapport ¨ 360Á 

Ce rapport fait un tour dôhorizon de lôensemble des offres dans les technologies grand public avec 

une focalisation sur le mat®riel, qui est pr®dominant au CES. Ce nôest pas un salon du logiciel 

m°me si ce dernier anime presque tous les mat®riels pr®sent®s.  

Je couvre tout lôunivers des objets connect®s (montres connect®es, r®alit® virtuelle et augment®e, 

maison connect®e, sant®, robots, ®nergie), la mobilit® (smartphones, tablettes, automobile, drones y 

compris de passagers), la cr®ation et la consommation de contenus num®riques (vid®o, photo, au-

dio), la micro-informatique et ses accessoires, lôimpression 3D et les jeux. 

Comme le salon h®berge aussi les nombreux fournisseurs de technologies qui entrent dans la com-

position des produits grand public, je couvre aussi la riche actualit® des composants ®lectroniques 

incorpor®s dans tous ces produits : chipsets, m®moire, stockage, connectivit®, capteurs photo et vi-

d®o, ®crans et interfaces utilisateurs. Cela sert toujours ¨ anticiper ce que les produits feront ¨ un 

horizon de un ¨ trois ans. 

Le Rapport du CES est toujours structur® en trois grandes parties : 

¶ Les tendances et march®s, avec un executive summary en une trentaine de pages qui reprend et 

am®liore celui que je publie sur mon blog juste apr¯s le salon, une version encore plus dense de 

ce r®sum® qui tient sur une seule page et un regard plus macro-®conomique et marketing du sec-

teur. Jôy int¯gre aussi une vue dôh®licopt¯re de lô®tat des plus grands acteurs du march®. Cela 

comprend aussi un v®ritable guide du visiteur et un autre pour les exposants qui sôenrichit 

dôann®e en ann®e de lôexp®rience des uns et des autres. Vous y trouverez aussi mon b°tisier du 

CES, histoire de rigoler de lôabsurdit® de certaines solutions et de pratiques marketing. 

¶ Les produits et solutions qui se focalisent sur les produits finis destin®s au grand public, class®s 

par grandes cat®gories. Leur classement nô®volue pas tant que cela dôune ann®e sur lôautre. Cela 

permet de conserver des rep¯res. A chaque fois, lorsque côest possible, jôajoute quelques donn®es 

de march® permettant dôen appr®cier la dimension et la dynamique. Tout ceci est une sorte de re-

vue de presse synth®tique et contextualis®e des annonces sur 12 mois, mais en ®laguant la langue 

de teck florissante des fournisseurs. 

¶ Les composants divers qui font tourner ces produits. Jôy traite surtout des processeurs, mais 

aussi de la connectivit®, du stockage, des capteurs, de lôaffichage et des diff®rentes sortes 

dôinterfaces utilisateur. 
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Vous avez aussi un ensemble de sources dôinformations dans lesquelles je puise habituellement pour 

cr®er ce rapport ainsi quôun glossaire du secteur. 

Lectorat 

Ce Rapport est toujours destin® ¨ un public curieux int®ress® par les nouvelles technologies et ¨ 

leurs dessous : dans les industries des technologies grand public (constructeurs, ®diteurs, t®l®coms, 

m®dias, grande distribution), les acteurs du marketing et de la communication (agences, web agen-

cies), les startupers et investisseurs, les ®tudiants, 

les enseignants, et les politiques int®ress®s par 

lôinnovation dans ce secteur et par la prospective 

associ®e. Il se produit ®galement un effet bien 

connu sur Internet : une part du lectorat nôest int®-

ress®e que par la partie du document o½ leur orga-

nisation est cit®e ! Côest de lôegocasting ¨ 

lôenvers, lôendroit ®tant le selfie. 

Ce Rapport a une qualit® qui est son d®faut : il est 

r®dig® en fran­ais. R®dig® en anglais, il serait dif-

f®rent et plus polic®. Le second degr® ne sôy pra-

tique pas de la m°me mani¯re. Côest un choix cor-

n®lien que jôai fait en 2006. Quid dôune traduction 

en anglais ? Ce serait un travail consid®rable qui 

serait non seulement co¾teux mais prendrait beau-

coup de temps et aboutirait ¨ une publication trop 

tardive dans lôann®e. Jôai bien test® la traduction 

automatique avec les services en ligne de Google 

et Microsoft et le r®sultat ®tait d®plorable. Bref, 

apr¯s avoir tourn® la question dans tous les sens, 

jôai mis de c¹t® la version anglaise. 

Il vous faudra ®videmment disposer dôun peu de 

temps pour vous poser pour lire ou parcourir cet 

ebook. Vous pouvez tr¯s bien lire uniquement les 

chapitres li®s aux domaines qui vous int®ressent. 

Si vous °tes vraiment tr¯s press®s, vous pouvez 

vous contenter de regarder les images ! 

Making of 

En f®vrier 2018, jô®tais intervenu dans une conf®-

rence ¨ la BnF pour pr®senter le retour du CES 

2018 et mes m®thodes de pr®paration de ce rap-

port. Vu de lôext®rieur, cela semble extraordinaire.  

Vu de lôint®rieur, côest du travail, de lôorganisation 

et un peu dôoutillage. Je produis toujours ce rap-

port en solo. Je commence ce rapport ¨ peine le 

pr®c®dent termin®, collectant lôactualit® technolo-

gique toute lôann®e. Côest la m®thode ®cureuil-

noisettes d®crite au moment de la sortie de la der-

ni¯re ®dition de lôebook sur lôIA. 

Des restitutions personnalis®es 

pour les entreprises ! 

Ce Rapport du CES est diffus® gratuitement sur le 

blog ç Opinions Libres è comme tous les autres 

gros documents que vous pouvez y trouver 

(Guide des Startups, Les Usages de lôIntelligence 

Artificielle, Comprendre lôInformatique quan-

tique, De lôAstronomie et Entrepreneuriat). Le 

mod¯le ®conomique associ® rel¯ve du freemium : 

la version PDF est gratuite et les restitutions 

orales et personnalis®es rel¯vent de mon activit® 

de conseil. Autrement dit, la version longue est 

gratuite et la version courte est payante ! 

Je peux pr®senter les principaux ®l®ments de ce 

rapport dans des conf®rences, s®minaires et r®u-

nions de travail internes ou externes ¨ votre orga-

nisation. Le tout en le personnalisant en fonction 

de votre m®tier et des questions que vous vous 

posez sur les ®volutions du march®. 

Le premier ®v®nement ouvert au public sera le 

retour du CES 2019 coorganis® par Business 

France, CapDigital et Systematic dans la belle 

salle du Forum des Images au Forum des Halles 

le mardi 29 janvier 2019 ¨ 17h. Il ®tait ç sold 

out è d¯s fin d®cembre 2018. 

 

Je peux aussi pr®parer des startups ¨ exposer au 

CES de lôann®e suivante, comme jôai pu le faire ¨ 

plusieurs reprises pour Business France et les 

startups de la R®gion Auvergne-Rh¹ne-Alpes 

entre juin et septembre chaque ann®e. 

Nôh®sitez donc pas ¨ me contacter pour planifier 

une telle restitution et en obtenir un devis. Vous 

en tirerez parti directement et contribuerez finan-

ci¯rement ¨ la p®rennit® de ce travail appr®ci® du 

plus grand nombre. 

 

https://www.oezratty.net/wordpress/2018/usages-intelligence-artificielle-2018/
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Puis je commence la mise en forme en novembre, avec lôanalyse de lô®tat des grands acteurs. En 

d®cembre, je d®marre lôinventaire des exposants fran­ais. Je prends quelques notes et surtout des 

photos pendant le CES. Sôensuivent 9 jours intenses de finalisation du texte puis 5 jours de b°ta test 

avec relecture attentive par quelques relecteurs volontaires. 

Cette ann®e, jô®tais accompagn® de Fanny Bouton, consultante high-tech ind®pendante, pendant les 

trois quarts de ma visite du CES. Cela permettait de croiser deux regards diff®rents de lôactualit® et 

aussi de mieux d®tecter les p®pites sur les stands. Jôai aussi d®j¨ eu lôoccasion dôintervenir avec elle, 

sur le CES ¨ la BnF en f®vrier 2018, sur lôintelligence artificielle le m°me mois ¨ Bordeaux dans 

lô®v®nement la Grande Jonction ainsi que dans la conf®rence ç Comprendre lôinformatique quan-

tique è donn®e au Web2day de Nantes le 14 juin 2018. Nous avons enregistr® sur place quatre pod-

casts sur le salon : day 1, day 2, day 3 et day 4. 

Mes sources dôinformations comprennent le suivi r®gulier de lôactualit®, mon lecteur RSS favori 

(RSSOwl), la visite exhaustive du CES dans lôint®gralit® de ses all®es, les rencontres toute lôann®e 

avec les entreprises du secteur ou en travaillant pour elles comme consultant. 

Pour la premi¯re fois depuis sa cr®ation, ce Rapport contient une contribution tierce. Lôessentiel de 

la partie concernant la blockchain et les crypto-monnaies a ®t® r®dig®e par Dimitri Carbonnelle de 

Livosphere. 

Ce rapport a aussi ®t® relu et corrig® avant sa parution par quelques b°ta-testeurs quôil me faut re-

mercier chaleureusement : Alain Reverchon, Anaµs Libolt, Bruno De Latour, Caroline Lopez, Chris-

tian Chabrerie, Christophe Connille, Constant Winckel, Dimitri Carbonnelle, Emmanuelle Leclerc, 

Fanny Bouton, Florent Michel, Fran­ois Koehl, G®rard Peres, Godefroy Troude, Ismail Allalcha, 

Laurent Eymard, Olivier Cahagne, St®phane Gervais-Ducouret, St®phane Mougin, Vincent Toubia-

na et Yvon Patte. 

Pendant quelques semaines suivant sa parution, jôint¯gre aussi des corrections et commentaires de 

lecteurs, et r®®dite le PDF au gr® des corrections avec un habituel log des modifications situ® ¨ la 

fin du document. 

Bonne lecture !  

Olivier Ezratty, janvier 2019
1
 

 

                                                 
1 Photo : Fanny Bouton. Lôinuline est le composant cl® du topinambouré J ! Vu sur le stand de FoodMarble d®j¨ ®voqu® dans le 

Rapport CES 2018. 

https://radiovillageinnovation.com/broadcast/70908-Focus-sur-les-1%C3%A8res-conf%C3%A9rences-et-annonces-du-secteur-auto
https://radiovillageinnovation.com/broadcast/70959-Retour-sur-le-1er-jour-du-CES-%C3%A0-l-Eurekapark
https://radiovillageinnovation.com/broadcast/71003-Les-coulisses-du-rapport-d-Olivier-Ezraty
https://radiovillageinnovation.com/broadcast/71083-CES-2019-que-retenir-de-la-TV-de-la-5G-ou-encore-de-l-automobile-%C3%A0-cette-ann%C3%A9e
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Tendances et march®s 

 

 

Cette premi¯re partie du Rapport du CES 2019 est d®di®e aux aspects march®s et macro-

®conomiques du secteur des loisirs num®riques. Elle retrace les grandes tendances dans les offres 

et les usages, quelques ordres de grandeur du march® et fait un inventaire des grands acteurs et de 

leur situation ®conomique et comp®titive. 

Sôensuit un tour du salon proprement dit avec son organisation, ses participants et ses exposants, 

notamment fran­ais qui ®taient encore nombreux cette ann®e. Cette partie contient ®galement un 

guide ¨ lôattention des visiteurs et des exposants qui sôenrichit toujours au gr® des ann®es des diff®-

rentes astuces pour leur permettre de bien optimiser leur temps sur place. 

Cette partie se termine par un b°tisier des bonnes et mauvaises pratiques marketing des exposants 

qui permet aux uns de se distraire et aux autres de sôam®liorer ou de trouver des excuses bidons. 

Côest la partie de ce rapport la plus plaisante ¨ r®diger ! 
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Grandes tendances 

Cette partie du rapport d®crit sous plusieurs angles les tendances du march®. Je commence par les 

tendances th®matiques du CES, poursuis par une lecture de ces tendances par march®s verticaux 

puis r®sume ces tendances en une seule page. La synth¯se ultime ! 

Tendances th®matiques 

La question qui est sur toutes les l¯vres apr¯s un CES est toujours ç quelles sont les tendances de 

cette ®dition è ? Ces tendances ne sont pas celles du salon mais celles dôindustries enti¯res et inter-

connect®es qui ciblent le march® grand public, int®grant aussi bien lôaudio-vid®o-photo-mobilit®-

informatique classique que les objets connect®s, les transports, la sant® ou m°me les produits de 

lô®lectrom®nager. Les tendances dôune telle quantit® dôindustries ne peuvent donc se r®sumer ¨ 

quelques bullet points. 

Les CES se suivent et se ressemblent avec des ®volutions graduelles. Dôune ann®e sur lôautre, on 

nôobserve pas dô®volutions majeures. En faisant des bonds de 3, 5 ou 10 ans, les changements sont 

plus manifestes. Qui plus est, tous les visiteurs et commentateurs du CES ont des biais cognitifs 

dans leur analyse. On voit les tendances l¨ o½ portent nos centres dôint®r°t. Un sp®cialiste de la cy-

bers®curit® ou des transports va rapidement consid®rer que son domaine est ç la è tendance du sa-

lon. Chaque ann®e, les nouveaux visiteurs sont ®tonn®s de d®couvrir le Hall Nord du salon qui est 

enti¯rement consacr® ¨ lôautomobile. Mais ce nôest pas du tout une nouveaut®. Cô®tait d®j¨ le cas 

lors de ma premi¯re visite en 2006. Pour certains, Central Hall ®tait plein de TV, pour dôautres, 

moins quôavant et les deux sont vrais ! 

 

Côest le contenu associ® qui a chang®, avec plus dô®quipementiers et de constructeurs. Comme je 

môint®resse un peu ¨ tout, jôai une impression plus diffuse de ces tendances. Mais jôai tout de m°me 

quelques biais, je le reconnais. Le CES rec¯le cependant toujours de nombreuses p®pites qui vont 

du meilleur au pire ou ¨ lôabsurde et ce rapport en fait un inventaire assez complet. 
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Cette cuv®e 2019 voyait confirmer quelques ®volutions :  

¶ Une omnipr®sence de lôintelligence artificielle qui est mise ¨ toutes les sauces, surtout au niveau 

de la commande vocale, mais aussi dôautres usages, notamment pour la reconnaissance et le trai-

tement dôimages et du son, ou lôexploitation de donn®es structur®es diverses issues de capteurs. 

Elle se manifeste aussi dans les composants ®lectroniques avec la vague du ç edge AI è et le d®-

port de traitements dans les objets connect®s, dont lôun des b®n®fices est de pr®server un peu de 

notre vie priv®e. 

¶ Une mise en valeur des efforts technologiques des ®quipementiers et constructeurs automo-

biles pour am®liorer lôexp®rience du conducteur et des passagers, et nous pr®parer graduellement 

¨ lôav¯nement des v®hicules autonomes. Le niveau de r®flexion de certains acteurs est tr¯s int®-

ressant. 

 

¶ La poursuite des investissements des ®quipementiers t®l®coms pour pr®parer les d®ploiements 

de la 5G, aussi bien pour des applications grand public que dans diverses industries. 

¶ Les constructeurs de TV qui mettent le paquet sur la 8K alors que la 4K nôest pas encore large-

ment d®ploy®e. On peut se demander si cette course ¨ lô®chalote de la r®solution et de la taille 

des ®crans ne va pas un peu trop loin. 

¶ La sant® et le bien °tre qui prennent encore plus de place quôavant, notamment chez les expo-

sants fran­ais dont côest devenu le premier th¯me. On mesure tout, avec une recrudescence de 

capteurs dô®lectrocardiogrammes et de lôactivit® c®r®brale. Les offres couvrent aussi bien les be-

soins des b®b®s que des seniors et toutes les variations entre les deux. Cô®tait une intuition v®ri-

fi®e par les chiffres puisquôil y avait 25% dôexposants en plus dans le secteur de la sant® sur cette 

®dition (source) ! 

¶ La th®matique de la r®silience promue par les organisateurs du salon. Regroupant au d®part les 

moyens de sôadapter aux catastrophes naturelles, elle recouvre aussi dans la pratique divers 

th¯mes comme la cybers®curit®, la protection des donn®es priv®es, les questions ®nerg®tiques, 

environnementales et soci®tales. M°me si elles ®taient anecdotiques, il y avait quelques solutions 

de ç digital detox è qui compensent la majorit® des solutions du salon qui versent plus dans la 

ç digital intox è. 

¶ Quelques progr¯s techniques dans le domaine de la r®alit® virtuelle ou augment®e, mais pas de 

quoi sauter au plafond. Par contre, les domaines dôapplications se multiplient, notamment dans la 

sant®. 

¶ Lô®mergence de quelques dizaines de startups exploitant une blockchain dans des domaines tr¯s 

vari®s. Cela d®passe maintenant le stade du signal faible. Voir la partie qui lui est d®di®e et qui 

est en grande majorit® la contribution de Dimitri Carbonnelle de Livosphere. 

https://www.cnet.com/news/from-a-blood-pressure-watch-to-sleep-tech-ces-2019-was-all-about-health-tech/
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¶ Lôinformatique quantique ! Non, cô®tait en fait une blagounette dôIBM qui annon­ait au CES 

son premier ordinateur quantique commercial ¨ 20 qubits. Certains ont cru quôil sôagissait dôun 

ordinateur grand public design pour la maison. Il faudra attendre encore un peu pour que cela 

soit le cas. ç Un peu è pouvant signifier au moins une ¨ trois d®cennies ! Côest le c¹t® ç smoke 

and mirrors è du CES ! D'ailleurs, peu de gens savent que cet ordinateur quantique de 20 qubits 

peut °tre simul® sur un simple laptop ! 

Le reste est plut¹t routinier : une maison connect®e toujours aussi ennuyeuse et de plus en plus pilo-

t®e par la voix, des smartphones toujours plus puissants, des drones qui sont devenus des produits 

de commodit® moins valoris®s dans lôensemble, m°me dans leurs versions aquatiques, de lôaudio 

qui gravite toujours de plus en plus autour des mobiles et des laptops de plus en plus convertibles et 

puissants. 

Les pratiques des exposants ®voluent mais 

assez lentement. Elles naviguent entre les pr®-

sentations classiques de produits et celles de 

sc®narios utilisateur, ce que lôon appelle une 

ñexp®rience utilisateurò. Le grand classique est 

lôalignement de produits de la maison connec-

t®e sur un mur. Il y a des cas o½ cela a beau-

coup de sens, comme pour d®crire le futur ha-

bitacle des v®hicules autonomes que jôai pu 

voir chez Faurecia. Dans le cas de la maison 

connect®e, lôexercice est plus difficile car côest 

franchement pr®visible. 

 

Le stand de Google et son alignement dôobjets pilotables par 

lôassistant vocal Google Assistant. 

Voyons cela un peu plus en d®tail en trois cat®gories de tendances : celles qui concernent les ten-

dances transversales comme lôIA avec surtout les agents vocaux, la blockchain, la 5G et les compo-

sants, puis les tendances par cat®gories de produits finis (TV, mobiles, transports, PC, photo, objets 

connect®s). Jôen ajoute une troisi¯me qui porte sur les pratiques marketings des exposants que 

jôexamine avec un regard critique chaque ann®e. 

Les tendances transversales sont tr¯s impor-

tantes. Nombre de grandes vagues technolo-

giques ne sont pas le fait dôune marque sau-

veuse ¨ la ç Apple è. Elles r®sultent de lôeffort 

combin® dôune myriade dôacteurs sp®cialis®s. 

Elles se consolident en plateformes, produits et 

services dans des march®s plus ou moins 

fragment®s. Trois domaines lôillustrent parfai-

tement : lôIA, les v®hicules autonomes et la 

5G. Pour comprendre o½ ils en sont, il faut ¨ la 

fois ®valuer les usages et leur valeur mais aussi 

lô®tat de lôart des composants technologiques 

associ®s dont lôint®gration pose des d®fis 

®normes. 

 

Un exemple de stand de plateforme, celle du r®seau local 

dôobjets connect®s Z-Wave, dont lôinfluence reste marginale. 

Le CES permet de r®cup®rer les dizaines voire des centaines de pi¯ces dôun puzzle g®ant mais sans 

la couverture sur une bot́e pour le reconstituer ! Il faut donc se cr®er une image mentale et structu-

r®e du domaine puis se la synth®tiser. 

La visite du salon ¨ elle seule ne permet pas de le faire. Pour moi comme pour tout observateur s®-

rieux, la visite du CES nôest quôune toute petite brique dôune d®marche intellectuelle construite ser-

vant ¨ comprendre lôindustrie et ¨ y naviguer et innover. 
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Il faut passer du temps pour d®coder ce que lôon a vu, entendu et photographi®, pour comprendre la 

signification dôun jargon technique de plus en plus abscons, pour identifier les chausse-trappes, les 

fausses pistes, les choses qui marchent et celles qui ne marchent pas. 

Face ¨ de nombreuses id®es, jôessaye dôapporter une d®marche quantitative un peu rationnelle. Cela 

porte notamment sur la pr®sence fran­aise qui, comme chaque ann®e depuis 2014, g®n¯re des d®bats 

sans fin sur sa qualit® et sur lôarticulation de la French Tech. Je fournis ici quelques indicateurs 

permettant de mieux se comparer aux autres pays. 

Je porte comme nombre de commentateurs un regard mitig® sur cette pr®sence fran­aise, autant 

dôailleurs sur les exposants que sur les visiteurs. Jôessaye dôidentifier les lignes de forces et pistes 

qui permettraient de lôam®liorer. Il existe de nombreuses ç best practices è de cette pr®sence sur 

lequel le collectif France peut sôappuyer pour am®liorer sa comp®titivit®. Lôobjectif est tout simple-

ment de faire du business au sens large du terme et de la mani¯re la plus efficace possible. 

Côest enfin le th®©tre de lôabsurde et un gigantesque b°tisier dôune cr®ativit® humaine d®brid®e. 

Tous les dingos de la technologie sont au CES. Cela explique pourquoi on y trouve aussi bien une 

crypto-monnaie provenant du Luxembourg dont la valeur est index®e sur la valeur de boites de sar-

dines de collection que des machines ¨ s®cher les chiens et chats apr¯s leur douche ou un passage 

sous la pluie ou une startup qui propose de s®quencer lôADN de votre chat. 

Jôy vois ®galement ®merger de nombreux pro-

duits pour les fain®antosaures, une ®volution 

r®cente de lôesp¯ce humaine : des robots qui 

vous apportent votre bi¯re et lôap®ro sur votre 

canap® pendant un match de foot, le caddie de 

golf robotis® de FitLeist, les valises robotis®es 

qui vous suivent dans lôa®roport ou lôenceinte 

flottante pour votre piscine qui contient ®vi-

demment lôemplacement pour votre verre de 

boisson rafra´chissante. Bref, au CES 2019, on 

peut aussi se gausser de lôabsurdit® de notre 

bas monde. A moins de nôavoir rien compris ! 

 

Le si¯ge massant de Bodyfriend aux couleurs de Lamborghini. 

On peut aussi rire un peu jaune, car ce salon illustre parfois une d®connexion compl¯te entre lôoffre 

et les pr®occupations dôune grande partie de la population mondiale. 

Dans cette synth¯se, je vais me focaliser uniquement sur quelques th¯mes. Vous excuserez la quan-

tit® dôanglicismes. Ils prolif¯rent dans les sujets du CES et nôont pas toujours un ®quivalent fran­ais 

sous la main. 

Intelligence artificielle 

LôIA ®tait encore plus omnipr®sente au CES 2019 quôen 2018. Côen est au point que dôici quelques 

ann®es, on nôen parlera probablement plus. Elle se sera fondue dans presque lôint®gralit® des pro-

duits int®grant du logiciel et des donn®es. D¯s quôun produit ou un usage g®n¯re des donn®es, 

chiffres, textes, voix, musique ou images, lôIA peut les exploiter pour r®aliser : des pr®dictions, de la 

segmentation, de la classification, de la reconnaissance dôobjets dans les images, vid®os et le lan-

gage. 

Au CES 2019, lôIA ®tait surtout visible dans les innombrables produits pilotables par la voix et qui 

supportent en particulier Google Assistant et Amazon Alexa. Ils rivalisaient dans leur pr®sence sur 

le salon. Google avait un ®norme stand en ext®rieur, un peu trop agenc® pour les gogos de visiteurs 

avec un petit train en hauteur, bref, une d®bauche de moyens marketing digne dôun parc dôattraction 

sans compter les goodies offerts apr¯s certaines attractions. Cô®tait un peu consternant m°me si 

côest le jeu marketing normal dôune telle concurrence acharn®e. 
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Ils occupaient aussi le terrain avec des centaines dôhommes et femmes en blanc qui ®taient posi-

tionn®s sur les stands de produits utilisant Assistant mais sans faire grand-chose. Il sôagissait bien 

entendu de d®monstrateurs de soci®t®s dô®v®nementiel et pas de collaborateurs de Google. Amazon 

avait de son c¹t® un ballroom complet au Venetian avec un showcase de produits supportant Alexa. 

Nombre dôacteurs de lôindustrie choisissent lôun ou lôautre, et parfois les deux, et ajoutent des ac-

teurs tiers selon les besoins comme Bixby de Samsung ou Nuance et DuerOS de Baidu ou Tmall 

Genie dôAlibaba sôils ciblent le march® chinois. 

La commande vocale est pr®sente dans des 

syst¯mes de vid®osurveillance, dans la com-

mande de vid®oprojecteurs chez LG Electro-

nics avec son CineBeam Laser 4K HU85L, 

dans le routeur Wi-Fi Asus RT-AX88U, dans 

le pr®ampli Yamaha CX-A5200 qui ®galise 

dynamiquement avec lôIA le son multicanal, 

dans le GO:PIANO de Roland, avec le casque 

Jabra Elite 85h, dans les balances connect®es 

de Yolanda et les cafeti¯res connect®es de 

Hamilton Beach, lôoreillette pour malenten-

dants Livio AI de Starkey Hearing Technolo-

gies. 

 

Le stand de Google ®tait le Disneyland du CES 2019. Et les 

visiteurs, de grands enfants faisant la queue pour un petit train 

dans la mine de la maison connect®e. 

La liste des appareils ¨ commande vocale continue avec les v®hicules ¨ conduite assist®e ou auto-

nome, pour tirer la chasse dôeau ou commander son PQ avec les WC connect®s de Kohler ou pour 

piloter le distributeur de croquettes pour chien de Petnet. Nôen jetez plus ! 

La voix nôest pas la seule interface pr®sent®e sur le salon. On voit aussi ®merger des approches dites 

multimodales qui associent plusieurs sens : la parole mais aussi le geste et le toucher. Côest ce que 

fait Archos avec ses enceintes vocales int®grant un ®cran. Jôai aussi vu un food processor chinois 

command® par le geste ! 

LôIA ®tait aussi expos®e comme permettant dôam®liorer le son dans une pi¯ce, comme avec les 

barres de son de LG Electronics. Chez SK Telecom, elle supprimait la voix de la musique pour les 

syst¯mes de Karaoke. Elle sert aussi ¨ lôupscaling des images dans les TV de quasiment tous les 

constructeurs comme Samsung et LG Electronics. 

De mani¯re plus discr¯te, lôIA est enfouie dans les objets connect®s et syst¯mes qui r®alisent des 

pr®dictions et des recommandations. On la trouve ainsi dans les brosses ¨ dents connect®es comme 

dans nombre de syst¯mes de gestion de la maison connect®e. 

Les objets les plus polyvalents ¨ base dôIA 

sont les robots mais ceux que lôon pouvait ob-

server au CES 2019 nôallaient pas plus loin 

quôen 2018. 

Ce sont toujours des robots mono-fonction, 

comme les aspirateurs ou les robots de ser-

vices qui sont surtout des tablettes ¨ roulettes. 

Au CES, la robotique fait plut¹t du surplace. 

Au Japon, Honda a abandonn® Asimo en mai 

2018, son robot humanoµde lanc® en 1986 et 

am®lior® r®guli¯rement depuis. Le CES re-

gorge de copycats des Pepper et Nao de feu 

Aldebaran Robotics, acquis par le Japonais 

Softbank. 

 

Depuis des ann®es, le principal robot du CES est une tablette ¨ 

roulettes, de taille variable. Elles progressent surtout au gr® des 

avanc®es des agents vocaux. 



 

Rapport du CES de Las Vegas 2019 ï Olivier Ezratty ï Janvier 2019 - Page 17 / 416 

Lôann®e 2018 a ®t® marqu®e par les tourmentes de Facebook, secou® par diff®rentes affaires comme 

celle de Cambridge Analytica et les douloureux t®moignages de Mark Zuckerberg devant le Con-

gr¯s US ou la Commission Europ®enne. Cela a continu® jusquôen d®cembre 2018 avec la d®cou-

verte de la fourniture de donn®es tr¯s priv®es des utilisateurs ¨ dôautres acteurs comme Microsoft. 

Google a mieux r®sist® ¨ la temp°te mais fait tout aussi peur. Apple a profit® de tout cela pour °tre 

pr®sent pour la premi¯re fois au CES 2019 mais de mani¯re indirecte : via une seule publicit® 

g®ante appos®e sur un building de plus de 15 ®tages, proche du Convention Center. Avec un mes-

sage corollaire des m®taphores Las Vegasiennes : ç ce qui se passe dans votre iPhone reste sur votre 

iPhone è. Bon, ce qui nôest pas tout ¨ fait vrai si lôon fait appel aux services iCloud mais reste 

semble-t-il mieux s®curis® quôailleurs. 

LôIA ®thique et responsable, respectueuse de la vie priv®e des utilisateurs ®tait aussi ¨ lôordre du 

jour, avec la promesse du ç privacy by design è. Côest lôobjet du projet Solid de la startup Inrupt 

lanc®e par Tim Berners-Lee, pour permettre le contr¹le s®lectif de ses donn®es personnelles g®r®es 

dans des ç pods è.  

Côest le message de plusieurs acteurs dont le 

Fran­ais Snips pour sa solution de commande 

vocale dôobjets connect®s fonctionnant loca-

lement dans les objets, LinTO ̈  nouveau pr®-

sent avec son agent de commande vocale en 

open source qui peut aussi se passer du cloud 

et lôAm®ricain Mycroft montrant son enceinte 

vocale open source Mark II, tous trois pr®sents 

sur Eureka Park. Dans la pratique, le cloud est 

indispensable d¯s lors que la commande vo-

cale doit acc®der ¨ des contenus externes, dôo½ 

lôapproche hybride dôOrange et Free qui as-

socient Amazon Alexa pour ces derniers et leur 

propre agent vocal pour la commande de leurs 

boxes et services. 

 

Alexandre Zapolski, CEO de Linagora qui ®dite LinTO, trop 

content de recevoir Gary Shapiro, le grand patron du CES, sur 

son stand en fin de salon. 

Le diable de la commande vocale est dans les d®tails : combien de mots sont compris, est-ce que 

plusieurs langues sont support®es, quelles briques technologiques sont utilis®es, quel est le taux 

dôerreurs de la reconnaissance vocale ? 

LôIA apparaissait aussi au CES dans des contextes tr¯s vari®s. Chez le Fran­ais Mobioos qui auto-

matise la cr®ation dôapplications dôentreprise et survend un peu la chose et chez Zoi Meet (Pays 

Bas), avec sa solution de traduction de r®unions internationales qui prend des notes automatique-

ment. 

Lôun des th¯mes cl®s ®tait celui de lôIA ç ®motionnelle è, vu ̈ diff®rents endroits comme chez le 

Fran­ais Datakalab qui analyse les ®motions dans les visages dôaudiences, avec le robot du stand 

de Neurodata Lab qui ®tait capable dôidentifier sept ®motions diff®rentes de plusieurs personnes et 

dôy r®agir, chez Empath qui analyse les ®motions dans la voix, ainsi que chez Nuance avec son 

assistant vocal Dragon Drive pour les automobilistes qui analyse la tonalit® de la voix ainsi que les 

mouvements des yeux et de la t°te, permettant de d®tecter certaines ®motions. Ce dernier exploite 

les APIs dôAffectiva. Cela permet dôadapter la r®ponse des syst¯mes embarqu®s, jusquô¨ cr®er des 

publicit®s cibl®es en fonction de ce que les passagers et conducteurs observent ¨ lôext®rieur du v®hi-

cule. 

Toujours sur lôIA, jôai vu ®merger une nouvelle expression, celle de ç deep data è, utilis®e pendant 

le keynote de Ginni Rometty, la CEO dôIBM. Cela correspond aux vastes donn®es non utilis®es. Le 

monde ne collecterait que 1% des donn®es utiles. Côest la religion du big data, celle qui cale nos 

yeux sur le pass®. Je nôen suis pas un grand adepte. 
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Composants 

Le CES est aussi le terrain de batailles moins visibles pour le grand public : celui des composants 

®lectroniques qui entrent dans la composition des produits de toutes cat®gories. Côest un march® de 

plus de $400B qui est en croissance. Ce CES ®tait lôoccasion dôobserver quelques ®volutions impor-

tantes. 

Cela commence avec lôarriv®e de chipsets int®gr®s en 7 nm qui ®quipent les smartphones les plus 

r®cents chez Apple et Huawei. La roadmap des fondeurs va au-del¨ chez Samsung et TSMC, 

jusquôau 3 nm, qui utilisera des techniques nouvelles dôint®gration exploitant des nanofils. Intel est 

toujours en retard dans cette course et pourrait enfin lancer ses processeurs en 10 nm en 2019. Sa-

chant que leur 10 nm est ¨ peu pr¯s ®quivalent au 7 nm de TSMC et Samsung. 

Le lancement cl® de la fin 2018 ®tait celui des 

Qualcomm Snapdragon 8xn et 855, le premier 

®tant d®di® aux PC en architecture Arm et le 

second aux smartphones 5G, via lôajout du 

modem X50 qui supporte cette derni¯re. Ils 

®taient bien ®videmment pr®sent®s sur le stand 

de Qualcomm. Le CES voyait AMD lancer ses 

premiers chipsets grav®s en 7 nm, ¨ la fois des 

GPU (Radeon VII) et des CPU pour serveurs 

(EPYC Rome). Il cible surtout les joueurs. 

Nvidia lan­ait de son c¹t® un GPU milieu de 

gamme ultra-puissant, le RTX 2060, ®gale-

ment grav® en 7 nm et commercialis® dans des 

cartes graphiques ¨ $350. 

 

Le stand de Texas Instruments nôest pas aussi couru que celui 

de Qualcomm. On y trouve des ®tudes de cas diverses dôusage de 

leurs composants comme ici dans lôautomobile. 

Lôautre ®volution est la poursuite de lôint®gration de blocs fonctionnels adapt®s au deep learning 

dans les processeurs aussi bien c¹t® serveurs que dans lôembarqu®. Nvidia domine nettement ce 

march® c¹t® serveurs mais il est aussi pr®sent dans lôembarqu®, dans lôautomobile pour la conduite 

autonome ou la vid®o-surveillance. Tous les grands fournisseurs de chipsets de smartphones se sont 

mis aux NPUs (Neural Processing Units). Apr¯s HiSilicon/Huawei et Apple, cô®tait au tour de 

Samsung, Qualcomm et Mediatek dôen int®grer dans leurs chipsets mobiles en 2018. Concr¯te-

ment, ce sont surtout des multiplicateurs de matrices et de vecteurs qui permettent dôacc®l®rer 

lôex®cution de r®seaux de neurones entra´n®s. 

La derni¯re ®volution, plus cach®e, est celle du d®veloppement du march® des composants dits III-

V, utilisant des mat®riaux autres que le silicium, comme le gallium et lôindium, ou ¨ base de car-

bures de silicium qui permettent de cr®er des composants qui sont plus ®conomes en consommation, 

comme pour la gestion de la puissance dans lôautomobile, et qui montent plus haut en fr®quence, ce 

qui est utile dans la 5G. On pouvait en discuter chez STMicroelectronics. 

Enfin, citons les capteurs dans deux domaines cl®s : dans lôautomobile avec les LiDAR et autres 

radars et dans le domaine de la sant®, aussi bien pour les analyses biologiques que pour lôimagerie 

m®dicale. Le CES est assez garni dans ce domaine. 

R®silience et tech for good 

Il faut remonter ¨ 2012 pour que lôenvironnement et les greentechs soient des sujets v®ritablement ¨ 

lôhonneur au CES de Las Vegas. Depuis, le r®chauffement climatique est devenu une pr®occupation 

soci®tale pr®gnante. Les outils num®riques sont autant de bienfaits que de menaces directes et indi-

rectes pour la vie priv®e quand ce nôest pas sur le libre arbitre. 

Lôindustrie des produits grand public doit donc de plus en plus montrer patte blanche face ¨ ces 

questions. Est-ce que lôimagination humaine est ¨ la hauteur de ces enjeux ? La r®ponse est entre 
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deux eaux. La CTA organisatrice du CES utilisait pour ce faire lôexpression ç r®silience è, un sujet 

fourre-tout trait® de mani¯re sporadique sur le salon. 

Le sujet est vaste ! Jôen ai trouv® une int®ressante formalisation en Cor®e du Sud, dans Nanotechno-

logy Policy and R&D in Korea de Jae Yong Song, juillet 2018 (19 slides), ci-dessous. 

 

La principale r®silience trait®e au CES 2019 se trouve en bas de ce sch®ma : celle de lôhumain pour 

sa sant® et son bien-°tre, dont lôimportance continue de grandir sur le salon. Simultan®ment, les 

produits num®riques sont de plus en plus nombreux et leur consommation dô®nergie continue 

dôaugmenter
2
. Les ®nergies renouvelables sont bien loin de compenser cette croissance, malgr® les 

tentatives dôen produire ¨ lô®chelle domestique ou dôen ®conomiser. 

La CTA organisait le petit concours CES 2019 Eureka Park Climate Change Innovators (source) 

dont quatre des sept vainqueurs ®taient Fran­ais, côest d®j¨ cela de pris : Blue Whale Company 

pour son syst¯me de contr¹le des fuites, Connected Garden pour Archibald sa plateforme de jardin 

connect®, LuminôIn pour Flex, son ®clairage de rue aliment® par ®nergie solaire et SmartEmbed 

pour Eddo.drop, un syst¯me permettant dô®conomiser la consommation dôeau dans la douche. Les 

trois autres ®taient NanoScent (Isra±l) pour son capteur de composants organiques volatiles, GoSun 

pour son four de cuisson solaire et Heatworks pour son chauffe-eau ¨ base dô®lectrodes en gra-

ph¯ne ayant une efficacit® ®nerg®tique de 99%. A lui tout seul, ce dernier projet permettrait sôil ®tait 

d®ploy® ¨ grande ®chelle de faire de tr¯s grandes ®conomies dô®nergie. 

La CTA insiste aussi sur le fait que le salon est ç clean è, avec le recyclage de 1500 tonnes de mat®-

riaux et de 158 000 m
2
 de moquette. Les d®placements de ses participants ¨ Las Vegas sont com-

pens®s par le fait quôils participent en moyenne ¨ 33 r®unions permettant au total dô®conomiser plus 

de 5 milliards de km de d®placements professionnels (source). 

                                                 
2 Voir par exemple La facture environnementale du num®rique est en train de flamber dôAlexandre Aget, octobre 2018. 

https://www.cmu.edu/nanotechnology-forum/Forum_15/Presentation/0712/(KO-Keynote)Jae%20Yong%20Song.pdf
https://www.cmu.edu/nanotechnology-forum/Forum_15/Presentation/0712/(KO-Keynote)Jae%20Yong%20Song.pdf
https://www.cta.tech/News/Press-Releases/2018/December/CTA-Honors-Seven-Startups-as-CES-2019-Climate-Chan.aspx
https://ces.tech/About-CES/Making-CES-Green.aspx
http://www.up-magazine.info/index.php?option=com_content&view=article&id=8115:technologies-du-numerique-la-facture-environnementale-s-emball
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Il y avait bien quelques autres projets explici-

tement labellisables ñtech for goodò au CES 

2019. Côest le cas de The Solar Cow de Yolk 

Electronics Nutrient (Cor®e du Sud) avec 

son syst¯me en forme de vache qui permet de 

r®cup®rer de lô®nergie solaire dans des batte-

ries en forme de pis et que les enfants peu-

vent rapporter chez eux. Côest donc une sta-

tion de recharge de mobiles ¨ base dô®nergie 

photovoltaµque dite ç Power Milk è (vid®o). 
 

Et puis, cette technologie d®j¨ commercialis®e par Watergen (2009, Isra±l) permet de produire de 

lôeau ¨ partir de lôhumidit® ambiante. Elle ®tait propos®e cette ann®e dans un ®quipement pour 

automobile
3
. Puis toutes celles qui permettent dôassainir lôeau, notamment avec des UV qui d®trui-

sent les bact®ries, surtout utiles dans les pays ®mergents. 

Dôautres sujets li®s ¨ la r®silience ®taient visibles au CES 2019, quelques-uns dans l'agriculture et 

dans la limitation de l'impact carbone. Mais côest surtout celui de la vie priv®e qui ®tait visible. 

Nombre dôexposants, surtout europ®ens, mettaient en avant son respect et celui du RGPD dans leurs 

b®n®fices clients. 

Mais ici comme ailleurs, le CES fait cohabi-

ter le meilleur et le pire, comme cette pro-

pension dôun grand nombre dôexposants ¨ 

flasher les badges des visiteurs voulant visi-

ter leur stand, comme chez Amazon ou 

Google. Soi-disant, pour simplement faire un 

d®compte ! Une startup, Origin3D, proposait 

de r®aliser un test gratuit dôADN, sans pr®-

caution dôusage de ce qui allait °tre fait des 

donn®es. Apple qui nôest jamais pr®sent au 

CES autrement que par sa centaine de visi-

teurs du salon, faisait un pied de nez Lasve-

gasien ̈  Google avec une affiche g®ante sur 

le mur dôun building assez visible proche du 

Convention Center. 
 

Lôexigence de respect de la vie priv®e cohabite avec lôobsession de la collecte de donn®es, ¨ ne plus 

savoir quôen faire. 

Les offres de r®silience les plus visibles dans lôindustrie et au CES ®taient celles qui concernent la 

cybers®curit®. Les fonctions associ®es sont de plus en plus int®gr®es dans les offres des op®rateurs 

dôacc¯s ¨ Internet ainsi que dans les routeurs Wi-Fi domestiques et pour entreprises. Côest par 

exemple le cas de Netgear qui int¯gre le syst¯me de protection BitDefender dans certains de ses 

routeurs Wi-fi (vid®o). 

                                                 
3 Ils ne sont pas les seuls au monde ¨ faire cela. Nous avons notament Uravu (Inde) et son Eva qui utilise lô®nergie solaire pour 

capter lôeau de lôair ambiant. La startup devrait °tre pr®sente ¨ Hello Tomorrow en avril 2019 ¨ Paris. 

https://www.youtube.com/watch?v=cZlnxNzw1xM
https://www.youtube.com/watch?&v=xtKul7-ONJM
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La s®curisation porte aussi sur les voitures 

connect®es comme chez Trillium, Panasonic 

ou QNX et sur les objets connect®s comme 

avec iotaBeam.  

Lôexplicabilit® des IA ¨ base de r®seaux de 

neurones ? Je nôen ai pas crois®. Et on peut 

voir cohabiter un syst¯me dôanonymisation 

de visages dans les vid®os vu chez AIV au 

Westgate avec la solution dôidentification des 

visages dans la foule de Huawei, adapt®e ¨ 

une soci®t® qui accepte ou impose la surveil-

lance g®n®ralis®e (ci-contre).  

La r®silience pourrait °tre ®ventuellement remplac®e par la notion de ç tech for good è, la technolo-

gie utilis®e pour le bien. On peut y ranger par exemple les outils li®s ¨ lô®ducation et ¨ la formation 

et m°me ceux qui permettent de limiter les usages du num®rique comme cette application mobile de 

Lifegift qui prot¯ge les pi®tons et cyclistes des distractions de leurs smartphones. 

Il faudrait peut-°tre d®finir ce quôest la ç tech for bad è ! Le CES est ¨ lôimage de lôesp¯ce humaine 

en g®n®ral : un syst¯me complexe, divers, d®sordonn® o½ lôindividualisme des entreprises r¯gne. Il 

ne faut pas sôen ®tonner outre mesure. Le salon refl¯te avant tout une offre pl®thorique li®e aux loi-

sirs, et dans une grande mesure, au futile. Les jeux vid®o et la consommation de m®dias sur des 

®crans de plus en plus nombreux, tous consommateurs dô®nergie, en sont le meilleur reflet. 

Connectivit® et mobilit® 

M°me si le CES nôest pas le Mobile World Congress de Barcelone, les grands ®quipementiers et 

fournisseurs de chipsets mobiles y d®ployaient leurs campagnes de promotion de la 5G alors que sa 

standardisation nôest toujours pas achev®e et quôelle recouvre de nombreux protocoles, technolo-

gies, fr®quences, usages et march®s. 

Qualcomm ®tait le premier ¨ annoncer fin 2018 une combinaison de chipset et de modem adapt®s ¨ 

la 5G (855 et X50) qui va int®grer les premiers smartphones 5G d¯s mi 2019. Ils seront 5G dans la 

mesure o½ ils supporteront les bandes millim®triques (26-28 GHz) permettant de tr¯s hauts d®bits 

multi-gigabits, pour peu que les r®seaux dôantennes MU-MIMO suivent dans les zones denses. Pour 

les zones faiblement denses, il ne faudra pas trop en attendre. On voyait appara´tre les premiers 

points dôacc¯s 5G/Wi-Fi au CES comme chez Netgear. 

Quelques autres acteurs se mobilisaient au-

tour de la 5G comme Huawei avec ses 

usages dans la vid®o 8K et Samsung qui 

pr®sentait en particulier ses offres dôantennes 

destin®es aux op®rateurs t®l®coms (ci-

contre). Ces derniers poursuivent de leur c¹t® 

les exp®rimentations et annoncent les pre-

mi¯res offres commerciales en 2020. Il sem-

blerait que les Chinois et les Cor®ens soient 

les plus agressifs de ce c¹t®-l¨.   

Les usages de la 5G ? Ils nô®taient pas trop ®voqu®s lors du CES 2019 ¨ part peut-°tre le C-V2X 

(d®clinaison cellulaire du concept de V2X pouss®e notamment par Qualcomm et concurrente de 

lôITS-G5 qui est une variante du Wi-Fi dans la bande 5,9 GHz et fonctionne en mode peer to peer, 

sachant que le C-V2X comprend aussi une d®clinaison peer to peer) pour la conduite autonome, 

dans la coordination de flottes de drones chez Verizon et pour la r®alit® virtuelle chez Qualcomm 

avec AT&T ou dans la sant®. 
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Samsung proposait de visionner sur tablette de courtes vid®os comparatives 4G/5G expliquant les 

b®n®fices en mati¯re de t®l®chargement et dôenrichissement de cartographie en temps r®el en ville 

(vue 3D, itin®raire enrichi, etc). 

Plus que le d®bit qui augmente, côest la faible latence qui est mise en avant, rendant possibles des 

applications temps r®el in®dites. 

Des exp®riences un peu dingues sont men®es comme la NHK qui testait au moment du CES la 

transmission de vid®o 8K en 5G dans les bandes 4,5 et 28 GHz de stations de base ¨ un train ¨ 

grande vitesse au Japon. 

Les Chinois sont particuli¯rement ambitieux dans les investissements pour tirer parti de ruptures 

technologiques pour mettre ¨ niveau leurs industries, comme ils le font sur lôIA. 

C¹t® smartphones, le CES nôest clairement pas le salon des grandes annonces. La majorit® des cons-

tructeurs r®servent cela au MWC ou aux semaines avoisinantes du salon de Barcelone. Les ®volu-

tions les plus marquantes sont li®es, au-del¨ des chipsets, aux fonctionnalit®s photos et IA. On pou-

vait observer le smartphone ¨ ®cran pliable de Royole. Mais bon, cela nôa pas lôair dô°tre si pratique 

que cela. 

Deux autres tendances de la mobilit® sont ¨ noter : la mort lente des tablettes, toujours autant prises 

en sandwich entre les smartphones phablets et les PC 2-en-1 et lô®mergence progressive des ç al-

ways-on PC è, notamment ceux qui sont ®quip®s de chipsets Qualcomm Snapdragon qui cherche 

d®sesp®r®ment ¨ contrer Intel. 

On peut enfin ®voquer l'®mergence des solutions de routage Wi-Fi ¨ base du Wi-Fi ax (aussi d®-

nomm® "6") qui am®liorent encore la vitesse de transfert des donn®es et la latence tr¯s pris®es par 

les joueurs. Sans pour autant que les appareils capables de recevoir ce nouveau Wi-Fi soient dispo-

nibles, ̈ part quelques laptops qui se battent en duel. 

Transports 

Le Hall Nord ®tait pour la premi¯re fois depuis 10 ans enti¯rement consacr® aux transports, tout 

comme une bonne partie des exposants en ext®rieur sur Central Plaza et derri¯re South Hall sur la 

Platinum Lot Zone. Y cohabitent toujours trois types dôexposants : les constructeurs de v®hicules de 

toutes sortes, les fournisseurs de technologies et composants cl®s pour la conduite autonome ou pas, 

et enfin les fournisseurs dôaccessoires divers, comme ceux de lôaudio embarqu®. 

Côest la seconde cat®gorie qui semble grandir le plus vite avec notamment les fournisseurs de Li-

DARs et autres capteurs pour v®hicules ̈  conduite assist®e (ADAS) ou autonomes. En creusant le 

sujet, on peut en appr®hender la complexit® et lôincroyable nombre dôacteurs sp®cialis®s qui plan-

chent sur le v®hicule autonome. 

Le CES est toujours lôoccasion de pr®senter voire de faire rouler quelques v®hicules semi-

autonomes et autonomes m°me si leur commercialisation est souvent lointaine, sauf pour les v®hi-

cules comme les Fran­ais Navya qui sont r®serv®s ¨ des zones d®limit®es.  

Byton venait pour la seconde fois pr®senter ses berlines tr¯s bien con­ues. Leur nouveau mod¯le, la 

K-Byte, devrait atteindre le niveau 4 de la conduite autonome, côest- -̈dire celui qui permet au v®hi-

cule dô°tre enti¯rement autonome mais de rester toutefois sous le contr¹le dôun conducteur. 

Torc Robotics annon­ait au CES un partenariat avec lôop®rateur de transports fran­ais Transdev 

pour la mise en place de v®hicules autonomes ¨ diff®rents endroits en France, notamment ̈  Rouen. 

Côest une soci®t® qui int¯gre lôensemble des technologies n®cessaires ¨ la conception dôun v®hicule 

autonome, les capteurs, le ç sensor fusion è qui consiste ¨ consolider les informations qui en pro-

viennent, et ensuite la partie d®cisionnelle qui g¯re les r¯gles de la conduite. 



 

Rapport du CES de Las Vegas 2019 ï Olivier Ezratty ï Janvier 2019 - Page 23 / 416 

Audi revenait cette ann®e au CES apr¯s deux 

ans dôabsence avec un stand au tr¯s beau 

design, mais sans grande histoire ¨ raconter 

autre quôun sc®nario dôusage ludique de la 

r®alit® augment®e dans les v®hicules fa­on 

ç star tours è.  

On pouvait voir ailleurs nombre de proto-

types divers de v®hicules qui ne seront jamais 

commercialis®s ou tout du moins mis dans 

les mains du grand public comme la tr¯s ra-

c®e voiture de sport Mercedes Silver Arrow 

2018 (ci-contre).  

Jôai ®t® par contre ®tonn® de ne pas voir autant de nouveaux moyens de transport ®lectriques exo-

tiques ̈  une, deux, trois roues ou plus. Cela a lôair de se calmer de ce c¹t®. Les hoverboards ont 

quasiment disparu. Les deux roues style v®lo ®lectrique ou trottinette ®lectrique ont pris le dessus et 

les prototypes de motos ®lectriques ®taient plus nombreux cette ann®e. 

On pouvait encore observer de mani¯re 

anecdotique lôexplosion des projets de drones 

de passagers dont seuls deux sp®cimens 

®taient pr®sent®s de mani¯re statique sur le 

salon, notamment lô®norme engin de Bell 

Helicopter, ®quip® notamment de turbines ¨ 

gaz du Fran­ais Safran et dôun syst¯me de 

commande de vol provenant de Thales. Je 

vous rassure, le drone de Hoversurf ci-

contre qui devrait ®quiper la police de Dubaµ 

ne volait pas dans South Hall ! 
 

  

Dans le livre des records, lô®quipementier de 

luxe Furrion avait carr®ment install® un yacht 

de 23 m¯tres sur son stand, que jôai pu visiter
4
. 

Côest un fournisseur dô®quipement de luxe 

dôint®rieur pour tous les moyens de transport. 

Bref, le CES du bling bling. 

Et John Deere avait pour sa part une ®norme 

moissonneuse de maµs, transport®e par camion 

sur 2500 km depuis lôIowa. Plus quôimposante, 

elle ®tait compl®t®e par un tracteur robot pr®sen-

t® en ext®rieur dans la zone Platinum Lot ¨ lôEst 

de South Hall. 

                                                 
4 Côest un 78 pieds construit par le Turc Numarine (source). 

https://www.digitaltrends.com/cool-tech/ces-2019-adonis-smart-yacht/
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R®alit® mixte 

Le CES est un bon terrain dôobservation des progr¯s mat®riels dans la r®alit® virtuelle et la r®alit® 

augment®e, le m®lange des deux ®tant d®nomm® r®alit® mixte, surtout chez Microsoft. 

On peut y tester rapidement les nombreuses variantes de casques de VR et dôAR et notamment les 

fameuses lunettes de Magic Leap apparues en 2018 apr¯s de longues ann®es dôattente
5
. Ces sys-

t¯mes gagnent en compacit® mais il leur est toujours difficile de trouver le bon compromis et de 

concilier plusieurs besoins : des casques l®gers et discrets, un grand angle de vue si possible proche 

de celui de la vue humaine binoculaie qui est de 210Á (en bougeant les yeux, et 114Á sans les bou-

ger, source), une haute r®solution et une faible latence. Tout ceci nôexiste pas encore et il faut se 

satisfaire de lôimparfait. Le diable est dans les d®tails dans la comparaison entre ces diff®rents sys-

t¯mes. 

Qui est le best in class ? Les meilleurs c¹t® 

angle de vue (Pimax, Realmax, ci-contre, 

Dreamworld AR, XTAL) produisent des 

casques trop encombrants ou ne permettant 

pas de faire cohabiter des plans de vues 

proches et distants (Nreal). Les lunettes 

dôAR sont encore trop volumineuses, m°me 

chez Magic Leap et leur angle de vue reste 

limit® ¨ 30Á-50Á. Il faudrait id®alement quôil 

soit compris entre 100Á et 120Á. Les ®volu-

tions visibles au CES concernaient aussi les 

domaines dôapplication de la VR et de lôAR.  

Dans le grand public, les applications les plus en vue sont celles du jeu vid®o, souvent associ®es ̈  

des accessoires qui vont jusquô¨ des pi¯ces dôescape games enti¯rement ®quip®es. Suivent celles de 

la sant®, de lô®ducation et de lôindustrie, comme chez BrioVR (Russie) qui permet la cr®ation de 

sc®narios de maintenance interactive en VR. Mais je nôai pas eu lôimpression que ces applications 

®taient plus fortement pr®sentes sur ce CES 2019 par rapport ¨ lô®dition 2018. 

Objets connect®s 

Le march® des objets connect®s est toujours aussi divers et fragment®. Celui des wearables 

sôessouffle un peu. Les montres connect®es ne se vendent pas si bien que cela, m°me si elles pro-

gressent, tandis que celles des trackers commencent ¨ d®cliner. 

Heureusement, Apple a fait ®voluer sa Watch qui dans sa version 4 int¯gre un capteur dôECG ¨ 

deux points. Côest aussi le cas de la montre Move ECG que Withings lan­ait au CES. Certains visi-

teurs trouvaient quôil y avait beaucoup de montres connect®es sur cette ®dition du CES. Avec le re-

cul de plusieurs ®ditions, je peux vous dire que ce nô®tait pas le cas. 

Le march® de la maison connect®e est maintenant envahi par la commande vocale, elle-m°me do-

min®e par Amazon Echo et Alexa, talonn®s par Google avec son Assistant qui est surtout int®gr® 

dans des produits tiers. Les cam®ras de portail se multiplient, comme chez Netatmo, reli®es ou pas 

aux serrures connect®es. 

Lôoffre dôobjets connect®s pour sôoccuper des animaux domestiques est toujours aussi florissante, 

avec en particulier ces nouveaux s®choirs ¨ chiens et chats. 

Suit le secteur de la sant® qui est tr¯s dynamique et lui-aussi tr¯s diversifi®, entre les outils de suivi 

de maladies chroniques comme le diab¯te et ceux qui permettent de mieux accompagner les per-

sonnes ©g®es.  

                                                 
5 Notamment sur le stand de Dataxlub (France) vu sur Eureka Park. 

https://en.wikipedia.org/wiki/Field_of_view
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La sant® ®tait dôailleurs lôune des deux pre-

mi¯res cat®gories des startups fran­aises en 

plus dô°tre une cat®gorie croissant de 25% 

sur lôensemble du CES. La beaut® est ®gale-

ment de la partie. Lôun des produits le plus 

original et technologiquement innovant du 

CES est sans doute lôOpt® de Procter & 

Gamble, un petit appareil qui scanne opti-

quement la peau et d®pose de la cr¯me uni-

quement sur les boutons d®tect®s avec un 

syst¯me dôimpression similaire ¨ celui des 

imprimantes ¨ jet dôencre, une combinaison 

unique en son genre. 
 

Du c¹t® de la connectique, des r®seaux, des standards et de lôinterop®rabilit®, le monde des objets 

connect®s est toujours aussi complexe ̈ suivre. Zigbee, Zwave, Wi-Fi et autres Bluetooth et r®seaux 

M2M LoRa et Sigfox continuent dô®voluer en parall¯le pour ®quiper nos maisons. 

Le march® des objets connect®s sôapproprie aussi lôIA qui est mise ¨ toutes les sauces, m°me au-

del¨ de la commande vocale et de la reconnaissance dôimages. Cette derni¯re sôint¯gre dans une 

soci®t® de la surveillance avec ses travers. En f®vrier 2018, Nvidia annon­ait un partenariat avec 

AnyVision pour cr®er des cam®ras de surveillance int®grant de la reconnaissance faciale. Cela 

sôint¯gre dans lôinitiative Metropolis de Nvidia qui est destin®e aux Smart City qui associe ®gale-

ment Cisco, lôint®grateur de syst¯mes de vid®osurveillance Genetec, le sp®cialiste du machine lear-

ning Omni AI et MotionLoft qui propose une solution logicielle de comptage de personnes et de 

v®hicules dans lôespace public.  

Les halls du Westgate ®taient ¨ nouveau d®di®s ¨ la smart city mais cô®tait le m°me topo quôen 2018 

avec une pr®sentation disparate dôacteurs des transports, de lô®nergie, des t®l®coms et de vid®osur-

veillance. Un salon nôest pas le meilleur endroit pour pr®senter une vision coh®rente et int®gr®e de 

la ville connect®e. On ne peut donc la voir quôen pi¯ces toutes d®tach®es. 

Vid®o et TV 

Dans Central Hall, les grands constructeurs de TV tentent toujours dôapp©ter les visiteurs avec leurs 

TV de grands formats, avec la mise en valeur de records divers, dans la taille, la r®solution, la dy-

namique ou la couleur. On continue de voir des am®liorations incr®mentales de ces caract®ristiques 

chez Samsung et LG Electronics qui dominent lôinnovation de ce march® que ce soit dans le LCD 

ou dans lôOLED. 

LG Electronics pr®sentait sa belle TV OLED 

enroulable qui sera commercialis®e dôici la 

mi-2019, m°me si son prix nôa pas ®t® an-

nonc®. Ce qui permettait au passage de d®-

couvrir le truc qui permet de la d®rouler ver-

ticalement ¨ partir du bas, un bras articul® 

servant ¨ rigidifier lôensemble. 

La 4K et la 8K ont pour cons®quence de tirer 

vers le haut la taille moyenne des TV ache-

t®es par le grand public. Il y a plus de 10 ans, 

une 55 pouces ®tait un grand format. 
 

Maintenant, les foyers nôh®sitent pas ¨ aller jusquôau format 65 si ce nôest au 75 pouces. Modulo 

lôespace disponible dans son logement ! 
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Les constructeurs chinois que sont Changhong, Haier, HiSense, Skyworth et TCL sont bien pr®-

sents en force au CES mais ils se contentent g®n®ralement de suivre le mouvement lanc® par les 

Cor®ens. Si la Chine est une puissance de la technologie et de lôIA, elle nôen affiche pas le plus 

beau c¹t® au CES ! 

La 4K est ®videmment la reine du CES depuis des ann®es. Il faut descendre en-dessous de 40 

pouces pour trouver des TV Full HD et elles sont quasiment invisibles au CES. Mais presque tous 

les constructeurs sont ¨ lôouvrage pour ringardiser la 4K en poussant de plus en plus des TV 8K. 

Entre nous, cette r®solution ne sert pas ̈  grand-chose en-dessous de 65 pouces. Il faudrait m°me 

plut¹t d®marrer ¨ 80 pouces ! Pour des raisons physiologiques li®es ¨ la limite de r®solution de lôîil 

humain mais aussi du fait de lôabsence de contenus. Tr¯s peu de films et s®ries sont dôailleurs capt®s 

en 8K. On note Guardians of the Galaxy Vol 2, tourn® avec une cam®ra RED Weapon et la s®rie 

Lost in Space de Netflix. 

Les films argentiques commencent aussi ¨ °tre scann®s en 8K puis restaur®s. En attendant, on se 

contente du sempiternel upscaling des constructeurs de TV qui sôappuie sur une technique ¨ base de 

deep learning qui me faisait douter en 2018 mais qui a un fondement technique tra­able et qui fonc-

tionne ¨ peu pr¯s. Par contre, les ®crans 8K pourront servir ¨ pr®senter des îuvres ultra-r®alistes 

dans des mus®es ou en imagerie m®dicale. 

Les cam®ras de production de vid®o 8K sont 

encore rares. Il y avait d®j¨ une premi¯re 

cam®ra de surveillance 8K pr®sent®e au CES, 

provenant du Chinois Bosma, d®velopp®e 

avec un capteur CMOS 8K provenant de 

Sharp, ce dernier pr®sentant sa cam®ra 

ç grand public è 8K ¨ $5000 bas®e sur ce 

capteur. Ce dernier, maintenant filiale de 

Foxconn, exposait dôailleurs diverses techno-

logies permettant de g®rer le flux de la 8K de 

la captation ¨ la diffusion (ci-contre). 
 

La 8K pourrait avoir des usages d®riv®s comme de faciliter les zooms dans les contenus pour des 

programmes 2K et 4K ou rendre plus r®alistes les applications de r®alit® virtuelle. 

Au demeurant, lôadoption de TV 4K est toujours plus avanc®e que la diffusion de contenus ¨ ce 

format. Comme nous lôavions vu lôann®e derni¯re, côest surtout li® aux contraintes des diffuseurs 

plus quô̈  celles des producteurs qui ont adopt® la 4K depuis plusieurs ann®es. 

La consommation de contenus non lin®aires continue toujours de cro´tre au point que certaines au-

diences ne savent plus ce quôest un programme en direct sauf lors de grandes retransmissions spor-

tives comme la Coupe du Monde de Football ou les manifestations de gilets jaunes. Netflix domine 

toujours le paysage occidental de la SVOD et en profite pour augmenter ses tarifs. 

Comme en 2018, je suis frapp® par lôabsence quasi-totale de d®monstrations de fonctions de TV 

connect®es par les constructeurs qui se focalisent uniquement sur la taille des ®crans et la qualit® des 

images. Lôinterface est domin®e par Android TV chez les constructeurs Chinois et du dernier Japo-

nais du secteur quôest Sony, et des interfaces propri®taires chez les cor®ens Samsung et LG Electro-

nics. Côest ¨ la fois li® ¨ la stabilit® de ce domaine mais aussi au d®veloppement de la commande 

vocale qui rel¯gue en arri¯re-plan lôinterface graphique. Je lôavais d®j¨ soulign® dans le Rapport 

CES 2018. 

On constate enfin un essoufflement de la vid®o ¨ 360Á. Nous observons la queue de com¯te des star-

tups et autres fournisseurs qui rivalisaient auparavant dans leurs cam®ras adapt®es ¨ ce format de 

vid®o, m°me sôil en subsiste encore quelques-unes. Les mod¯les 8K commencent ¨ pointer du nez ! 
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Photo 

2018 ®tait une ann®e int®ressante en termes de nouveaut®s avec certes, peu de nouveaux reflex, 

mais une belle offre dôhybrides, notamment full frame, avec le Canon EOS R, le Nikon Z, le Sony 

Alpha 7 III, et de format plus petit avec le Fuji X-H1 Cinema 4K et le Panasonic Lumix GX9.  

Les stands Nikon et Canon pr®sentaient comme dôhabitude des expositions photos, r®alis®es avec 

leurs appareils et le r®sultat ®tait ®poustouflant de qualit®. Les constructeurs dôappareils photo nôont 

cependant toujours pas compris ce qui allait leur arriver. Leurs offres ®voluent bien trop lentement. 

Aucune marque dôappareils photos nôa encore compris quôil faudrait les transformer en plateforme 

via un syst¯me dôexploitation ouvert, comme Android. Canon parlait de relations d®veloppeurs sur 

son stand mais sans que leurs appareils soient plus ouverts. 

Le monde de la photo est en tout cas toujours 

autant menac® par les avanc®es plus rapides 

des capacit®s des smartphones. Ceux-ci b®n®-

ficient de progr¯s dans les capteurs, les op-

tiques et surtout dans les traitements num®-

riques maintenant facilit®s par lôint®gration 

de NPU (Neural Processing Units) dans leurs 

chipsets, permettant dôacc®l®rer les traite-

ments de lôimage ¨ base dôIA. Les amateurs 

se battent pour savoir qui de Google avec son 

Pixel 3, de Huawei avec ses P20 Pro et Mate 

20 Pro ou dôApple avec ses XR/XS restitue 

les meilleures photos. 

 

Un Nikon Z avec son t®l®objectif 70-200 mm nôest pas plus discret 

que son ®quivalent en reflex ! 

Audio 

Lôaudio se fait plus remarquer par la commande vocale que par la qualit® du son pour ®couter de la 

musique. Une boutade veut que pour rendre lôIA plus intelligente que les humains, il suffit de rendre 

ces derniers plus b°tes, ce que certains abus du num®rique peuvent entra´ner. Côest un peu la m°me 

chose dans la musique. La qualit® ¨ laquelle nombre dôutilisateurs se sont habitu®s se d®grade dans 

la pratique. Elle rend difficile la promotion de lôaudio de qualit® avec le HiRes qui a vraiment du 

mal ¨ d®coller dans le grand public. Il est ainsi assez incroyable quôil soit support® par les smart-

phones r®cents et que leurs constructeurs ne le mettent quasiment jamais en avant, malgr® 

lôabondance de lôoffre de casques ferm®s de qualit®. 

Lôaudio est cependant un type de contenu qui commence ¨ b®n®ficier des apports de lôIA et des r®-

seaux de neurones g®n®ratifs. Les constructeurs de TV utilisent ainsi lôIA pour affiner les r®glages 

du son multicanal en fonction du contenu jou® et de lôenvironnement. Jôai aussi d®nich® de lôIA 

dans les tables de mixage de DJ comme chez Roland et Hercules. 

Lôaudio au CES est le royaume des enceintes Bluetooth de tout poil, int®grant maintenant la com-

mande vocale Amazon Alexa ou Google Assistant. Lôoffre de casques est toujours aussi abondante, 

notamment les casques ¨ bonnets que les amateurs de musique et de films nôh®sitent plus ¨ porter 

dans les transports en commun, poursuivant cette habitude consistant ¨ sôisoler de plus en plus. 

Sony lan­ait son ñ360 Reality Audioò qui veut imposer le standard MPEG-H 3D Audio pour une 

exp®rience du son en 3D et concurrence Dolby Atmos comme DTS:X. Reste ¨ voir si ce format sera 

support® par les composants audio puis par les autres fabricants dans lôaudio. 

Sinon, lôaudio haut de gamme continue de d®cliner au CES dans les ®tages du Venetian. Les expo-

sants de la Hi-Fi qui occupaient trois ®tages il y a quelques ann®es nôen occupaient plus quô¨ peine 

un seul en 2019. 
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On pouvait cependant encore y admirer quelques amplificateurs, platines vinyles ou enceintes qui 

sont toujours aussi impressionnants par leur design, sans pour autant que la qualit® de lôaudio soit ¨ 

la hauteur ou m®rite les prix ®normissimes propos®s qui sont li®s, entre autre, au manque 

dô®conomies dô®chelle de ces artisans de lôaudio haut de gamme. 

Ordinateurs personnels 

Le CES nôest pas un salon o½ les nouveaux PC sont ®norm®ment mis en valeur, ¨ part peut-°tre les 

desktops de gamers surgonfl®s propos®s par les Taµwanais et pr®sent®s par les fabricants de cartes 

m¯res tels quôAsus, MSI ou Gigabyte. Il y en avait moins que dôhabitude. En effet, cette ann®e, la 

priorit® ®tait mise par les constructeurs sur les laptops de joueurs. Ils sont de plus en plus nombreux 

et plus l®gers, en 15 et 17 pouces. Ils embarquent une carte graphique Nvidia RTX 2016, 2070 ou 

2080. On en trouve chez Asus, Acer, Dell, Razer et plein dôautres. 

Cette ann®e, on notait quôenfin, Samsung et LG Electronics se sont lanc®s dans les 2-en-1, une 

cat®gorie de laptops qui est amen®e progressivement ¨ dominer le march®. Mais ils ne seront pas 

commercialis®s en Europe, tout du moins chez LG. Apple r®siste toujours au tactile dans ses Mac-

book Pro ou pas Pro, Air ou pas Air, poussant ses iPad Pro qui sont certes de belles tablettes, mais 

ne permettent pas de remplacer un bon 2-en-1 pour les v®ritables cr®ateurs de contenus. 

Le march® du PC est toujours domin® par 

quelques acteurs : Apple, HP, Lenovo, Dell, 

Acer, Asus. On en a vite fait le tour. Lenovo 

continue de capter des parts de march®. HP 

est stable. Asus va mal. Les innovations se 

font toujours ¨ la marge, comme chez Leno-

vo qui int¯gre les enceintes dans la charni¯re 

de ses Yoga 930 lanc®s en 2018. Certains 

constructeurs tels que Gigabyte proposent 

des PC sp®cialis®s pour les applications de 

lôIA. Ce nôest que du packaging car leur con-

figuration, certes haut de gamme, est assez 

classique. 
 

Lôautonomie reste un ®l®ment cl® des 2-en-1 et elle sôam®liore gr©ce aux progr¯s constants des pro-

cesseurs Intel qui grappillent 10% ¨ 20% dôautonomie suppl®mentaire ¨ chaque nouvelle g®n®ra-

tion, au point que lôenjeu dans la consommation dô®nergie des laptops est en train de se d®placer 

vers les ®crans. Les LCD consomment dans certains cas autant que le processeur ! LôOLED tarde ¨ 

appara´tre dans ces ordinateurs ¨ part quelques exceptions et il est int®ressant de ce point de vue-l¨. 

Impression 3D 

Lôimpression 3D a ®t® une nouvelle fois d®plac®e physiquement au CES passant cette ann®e de 

North Hall ¨ South Hall, et voyant le nombre dôexposants continuer de diminuer comme il le fait 

depuis quatre ans d®j¨. Cela vient de ce que le march® de lôimpression 3D dans le grand public est 

atone. Cela fait longtemps que jôexplique dans ce rapport quôelle nôa pas beaucoup dôavenir. Le 

besoin nôexiste pas ¨ ce stade. A quoi bon acheter une imprimante entre 300ú et 2000ú pour impri-

mer quelques pi¯ces d®tach®es par an que lôon peut maintenant facilement commander sur Internet. 

Par contre, le service dôimpression 3D ¨ la demande a peut-°tre un avenir, au m°me titre que celui 

de la reproduction de cl®s. 

De son c¹t®, le march® professionnel de lôimpression 3D continue de se d®velopper avec plein 

dôusages sp®ciaux dans la sant® (dentaire) et dans lôindustrie, m°me si lôimpression 3D nôest pas 

destin®e ¨ prendre une place dominante dans les techniques de fabrication. Lôimpression 3D de m®-

taux et c®ramiques divers est en plein essor. Quelques stands en proposaient, certains cherchant ¨ 

cibler un march® de volume.  
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Côest un peu hors sujet au CES, mais mon rapport d®taill® comprend quelques sp®cimens extr°mes 

dôimprimantes 3D de pi¯ces m®talliques qui valent le d®tour. 

Port®s disparus 

Lorsque lôon sôint®resse aux tendances, on se focalise g®n®ralement sur les cat®gories de produits 

qui grandissent et leur adoption par le march®. Mais en creux, le CES est aussi lôoccasion de se 

rendre compte que dôautres cat®gories de produits sont en d®croissance, voire disparaissent enti¯re-

ment. Voici donc ce quôil en est cette ann®e. 

Tendances CES pr®c®dents CES 2019 

Les hoverboards pullulaient au 

CES 2016. Jôavais d®compt® 

plus de 30 stands en pr®sentant, 

surtout chez les Chinois. La 

mode des petits engins de trans-

port est pass®e aux v®los ou 

motos ®lectriques. 
  

Les cam®ras ¨ 360Á sont pas-

s®es de mode. La visualisation 

des contenus nôest pas pratique 

et la VR nôest pas assez r®pan-

due. La mode est ¨ la mini-

cam®ra de reportage comme 

avec le DJI Osmo Pocket.   

Les drones jouets ont laiss® la 

place aux drones cam®ras et aux 

drones professionnels, aux 

drones sous-marins, de surveil-

lance et t®l®d®tection. Sans 

compter lô®mergence de drones 

de passagers. 
  

Les TV Full HD, normal 

puisque la 4K est d®j¨ has-been 

du fait de la promotion de la 8K 

qui a commenc®. 

Entre 2006 et 2009, les constructeurs de 

TV pr®sentaient presque tous des ®crans 

UHD/4K bien avant que le march® ne 

d®colle. 

En 2019, côest reparti comme en 14 avec 

les TV 8K qui ne se d®ploieront 

probablement quô¨ partir de 2023 et 

quelques. 

Faraday Future avait d®fray® 

la chronique du CES en 2016 et 

2017 avec ses prototypes de 

v®hicules ®lectriques bling bling 

pr®sent®s dans des stands 

luxueux. Elle esp®rait concur-

rencer Tesla.  

La soci®t® ®tait absente des CES 2018 et 

2019. Cette filiale de LeEco ®tait ¨ court 

de cash. Elle a obtenu un financement 

dôun fonds chinois fin 2018 pour sortir la 

t°te de lôeau. Rendez-vous au CES 2020 

ou 2021 ! 

French Tech 

La pr®sence fran­aise ®tait ¨ peu pr¯s stable en 2019 par rapport ¨ 2018, avec 437 entreprises expo-

sant dôune mani¯re ou dôune autre dont 386 startups. Cette pr®sence est toujours concentr®e aux 

trois quarts sur Eureka Park avec ses 334 startups qui constituaient cette ann®e plus du quart du total 
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des exposants de cette zone, devant le contingent am®ricain. En 2018, jôavais d®compt® en tout 412 

exposants avec la m°me m®thode de calcul. 

Cette ann®e 2019 marque donc une sorte de "pic du p®trole" de la pr®sence fran­aise au CES. Elle 

est enfin quasiment stabilis®e apr¯s une augmentation exponentielle depuis 2012. Dans mon d®-

compte, 88% des entreprises fran­aises exposantes ®taient des startups, un niveau assez ®lev® qui 

t®moigne dôun d®s®quilibre d®mographique des entreprises dans les secteurs li®s ¨ ceux du CES. La 

proportion des entreprises fran­aises exposantes reste stable avec celles de lôensemble de lôUnion 

Europ®enne, soit environ 50%. 

La pr®sence fran­aise au CES fait des ®mules chez nos voisins, en particulier aux Pays-Bas et en 

Italie. Le Mexique avait aussi un ®norme stand sur South Hall pour valoriser une trentaine de star-

tups, dôint®r°t assez faible. 

Pour la premi¯re fois, sur Eureka Park, la pr®sence fran­aise ®tait mieux unifi®e visuellement, sous 

lô®gide de Business France et de la French Tech qui regroupaient presque toutes les r®gions de ma-

ni¯re homog¯ne ¨ lôexception de la r®gion Grand Est et dôAuvergne Rh¹ne Alpes, qui faisaient 

bande ¨ part, au prix dôailleurs dôun placement moins int®ressant dans le hall dôEureka Park. Il sub-

sistait des zones ¨ part avec en particulier les startups dôEngie, de La Poste et de lôInstitut Mines-

T®l®com. 

Autant le bazar des r®gions en 2018 avait fait 

jaser, autant lôunification de la pr®sence de la 

French Tech g®n¯re des ®chos mitig®s par 

son c¹t® trop formatant. On voudrait avoir le 

beurre et lôargent du beurre. Il nous faut col-

lectivement apprendre ¨ faire ®voluer nos 

pratiques marketings et °tre commerciale-

ment plus agressifs, am®liorer les pitches et 

les taglines, mieux parler lôanglais, et aussi 

°tre plus accueillant pour les visiteurs non 

francophones. Si bug il y a, il faut plut¹t le 

chercher du c¹t® des ®quipes accompa-

gnantes des r®gions et autres organisations 

qui sont largement surnum®raires. 

 

Ma traditionnelle photo de la French Tech au CES, qui ne serait 

pas possible sans le talent de GO de Jean-Romain Micol de la 

Mission French Tech (explications de Fabrice Marsella). 

Il y avait ¨ peu pr¯s autant dôerreurs de casting quôen 2018 avec encore plus dôoffres dôentreprises 

qui nôont rien ¨ voir avec les th®matiques du CES, comme diverses applications de travail collabo-

ratif pour les entreprises. Les startups de ces domaines viennent surtout rencontrer les d®cideurs 

dôentreprises fran­ais qui parcourent les all®es du CES. 

Côest un v®ritable effet dôîufs et de poules 

que lôon nô®voque pas assez : nombre de star-

tups fran­aises exposent pour rencontrer ces 

centaines de d®cideurs fran­ais cornaqu®s par 

pr¯s dôune dizaine de tour operators du CES 

avec en t°te le Hub Institute, mais aussi 

Eurotechweek, Emotic, Niji, la SBA et jôen 

passe. 

Les groupes accompagn®s comprenaient des 

dirigeants et comex de grandes entreprises 

tels ceux de la Fran­aise des Jeux (St®phane 

Pallez) et de Total (Patrick Pouyann®). 

 

Le comex de la FDJ guid® par Vincent Ducrey du Hub Institute, le 

plus grand tour operator fran­ais du CES. 

https://www.linkedin.com/pulse/le-off-du-ces-la-photo-de-frenchtech-fabrice-marsella/
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Côest la crainte de louper quelque chose dans leur transformation digitale qui g®n¯re cette affluence 

de d®cideurs fran­ais. Mais côest une curiosit® dont il ne faut pas se plaindre. Elle leur ouvre des 

perspectives de cr®ation de nouveaux usages. 

Lôinnovation fran­aise est ¨ la fois surprenante et originale mais trop souvent destin®e ¨ des usages 

et march®s de niches tr¯s ®troites. Mais cela ne justifie pas forc®ment de les exclure du CES. Ce 

genre dô®cueil est aussi observable chez les startups dôautres pays. Cette ann®e, les commentateurs, 

surtout ceux qui ®taient rest®s en France, relan­aient le d®bat sur cette pr®sence fran­aise, sur le r¹le 

des aides publiques dans cette pr®sence, sur celui des politiques, moins repr®sent®s cette ann®e, du 

manque dôETI et de grands succ¯s, de la mesure a posteriori du retour sur investissement des star-

tups qui vont au CES, etc. 

Mesurer ce retour ¨ lô®chelle macro est une t©che quasiment impossible. Ensuite, les aides publiques 

ne sont pas si importantes que cela avec ¨ peine quelques milliers dôeuros par startup. La plupart des 

aides aux startups sont g®n®ralement concentr®es sur la R&D, comme le Cr®dit Imp¹t Recherche. 

Lôaide ¨ la pr®sence au CES couvre la dimension marketing, rarement aid®e. Or côest lôune des 

grandes faiblesses de nos startups. Alors, ne nous plaignons pas quôelles soient aid®es dans ce cadre. 

A la limite, il faudrait aller plus loin dans lôaccompagnement humain ¨ la pr®paration au CES. 

On oublie souvent le fait quôexposer au CES se pr®pare, nôest pas une fin en soi, sôint¯gre dans un 

cycle marketing et commercial complexe, et que lôinnovation nôest pas un processus d®terministe. 

Exposer au CES permet de gagner beaucoup de temps en prospection et pour se faire conna´tre. 

Mettons en avant les r®ussites. La France est 

bien repr®sent®e dans les transports avec ¨ la 

fois des startups, notamment celles qui 

®taient f®d®r®es par Business France dans 

une tente sur Central Plaza et de grands ac-

teurs comme Valeo, Faurecia ou Transdev 

et des PME comme Arkamys. Jôai aussi d®-

couvert fortuitement que les bus de Las Ve-

gas (SDX et Deuce) ®taient op®r®s par 

Keolis, une filiale commune de la SNCF et 

de la Caisse des D®p¹ts du Qu®bec. 

 

Le stand de Faurecia ®tait une fois encore ¨ c¹t® de la tente des 

startups des transports consolid®es par Business France, sur 

Central Plaza. 

Celle-l¨ m°me qui avait test® des v®hicules autonomes Navya ¨ partir de fin 2017 ! 

Le domaine de la maison connect®e ®tait tout autant repr®sent® par des startups que par des acteurs 

®tablis tels que Legrand, Somfy et Withings, sans compter La Poste qui est bien plus positionn®e 

sur les usages connect®s que ne lôest son homologue am®ricain US Postal Service, exposant sur 

South Hall, et focalis® uniquement sur la d®livrance de courrier et colis. 

La principale th®matique des entreprises fran­aises exposantes ®tait pour la premi¯re fois la sant®, 

au m°me niveau que celle de la maison connect®e et avant les transports. Cô®tait parfaitement en 

ligne avec les th¯mes majeurs du salon. La France nôest donc pas d®phas®e par rapport aux ten-

dances du march®. Nous avons aussi des startups-plateformes qui font leur trou dôann®e en ann®e au 

CES et dans lôindustrie. 
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Quelques exemples me viennent en t°te avec 

le Nantais MicroEJ et son syst¯me 

dôexploitation embarqu® dans les objets con-

nect®s qui perce face ¨ Android, CareOS et 

son syst¯me dôexploitation pour salle de bain, 

maintenant int®gr® dans le miroir Artemis et 

par plus dôune vingtaine de partenaires et 

Arkamys, qui ®quipe nombre de construc-

teurs automobiles avec ses technologies de 

gestion de lôaudio embarqu®.  Ce sont des 

startups plateformes dont nous avons besoin 

pour percer ! 
 

Dans un monde id®al, il faudrait probablement que la partie accompagn®e par les pouvoirs publics 

nationaux et r®gionaux de la pr®sence fran­aise soit un peu plus s®lective et quôelle conserve un 

plus grand nombre de ç deep techs è et de ç plateformes è. Sans oublier lôoption des suites dans les 

h¹tels comme moyen dô°tre pr®sent au CES lorsque lôon vend une technologie en OEM. 

Emotions 

Apr¯s la p®riode relativement calme des f°tes de fin dôann®e, la visite du CES est toujours pour moi 

une belle exp®rience sensorielle avec ses hauts et ses bas. Jôy rencontre un nombre incroyable de 

connaissances de France et m°me des amis du lyc®e ! La discussion avec les exposants du monde 

entier permet de nous d®cloisonner et de comprendre les pr®occupations et pratiques dôautres pays.  

On passe de rencontres chaleureuses avec des amis ¨ des parcours de stands qui font sourire ou sont 

parfois tr¯s ennuyeux. La musique est assez peu utilis®e par les exposants et pourtant, lorsque côest 

le cas, elle v®hicule aussi une belle exp®rience ®motionnelle. Comme dans cette suite de Wolf (fa-

bricant de projecteurs vid®o) qui faisait sa d®monstration sur un concert des Who de 2013 avec Pete 

Townshend ! Malheureusement, dans lôensemble, la musique nô®tait pas trop au rendez-vous. En-

suite, je produis le Rapport comme un ermite pendant deux semaines et enfin, je respire et retourne 

sur le terrain, dans des interventions mettant en musique ce rapport ! 

Je ne suis ®videmment pas le seul ¨ commenter la pr®sence fran­aise au CES et le CES en g®n®ral. 

Voici quelques autres t®moignages que jôai pu noter avec Andr® Montaud dôAnnecy dans Jôai mal 

aux pieds, Mickael Gu®rin dans CES 2019, Mon tour dôhorizon, H®l¯ne David dans Retour de Las 

Vegas : des opportunit®s ¨ concr®tiser pour les start-up alsaciennes et Ari Kouts dans Arr°tons les 

fantasmes sur le CES qui rappelle la r®alit® commer­ante basique du CES, notamment chez les 

nombreux exposants Chinois. Et les papiers ¨ charge sur la pr®sence fran­aise comme Lôopportunit® 

manqu®e de la FrenchTech au CES de Vincent Nallatamby et CES 2019 : overdose de French Tech 

¨ Las Vegas de Jamal El Hassani dans le Journal du Net et en plus positif, ç Made in France è : 

encore anecdotique, bient¹t d®cisif de Guillaume Grallet. Soyons constructifs ! Trouvons des solu-

tions plut¹t que de nous plaindre sans arr°t. 

Tendances par march®s 

Pour la seconde fois dans ce Rapport du CES, voici cette rubrique faisant un tour de lôimpact du 

CES sur quelques grands march®s verticaux. Il explique lôint®r°t des grandes entreprises de ces dif-

f®rents secteurs pour le CES. Et je nôai pas int®gr® tous les march®s verticaux imaginables ! 

T®l®coms 

Les ®quipes innovation, IT et marketing des grands op®rateurs t®l®coms visitent le CES depuis 

longtemps. Ils sont ¨ la crois®e des chemins dôune bonne partie des usages du num®rique aussi bien 

http://innovinnov.blogspot.com/2019/01/jai-mal-aux-pieds-tu-es-fou-lier-me.html?m=1
http://innovinnov.blogspot.com/2019/01/jai-mal-aux-pieds-tu-es-fou-lier-me.html?m=1
https://medium.com/@MichaGUERIN/ces-2019-mon-tour-dhorizon-a3b7e4bfa18b
https://www.dna.fr/economie/2019/01/16/retour-du-ces-des-opportunites-a-concretiser
https://www.dna.fr/economie/2019/01/16/retour-du-ces-des-opportunites-a-concretiser
https://www.linkedin.com/pulse/arr%C3%AAtons-les-fantasmes-sur-le-ces-ari-kouts/
https://www.linkedin.com/pulse/arr%C3%AAtons-les-fantasmes-sur-le-ces-ari-kouts/
https://medium.com/@VNallatamby/lopportunit%C3%A9-manqu%C3%A9e-de-la-frenchtech-au-ces-7fe2ff281c20?fbclid=IwAR0f6Yyu6EplGCazS_ZoNpKDvPiwGRjbMYlUPap6vYDL2MfplRtyr8-1ixI
https://medium.com/@VNallatamby/lopportunit%C3%A9-manqu%C3%A9e-de-la-frenchtech-au-ces-7fe2ff281c20?fbclid=IwAR0f6Yyu6EplGCazS_ZoNpKDvPiwGRjbMYlUPap6vYDL2MfplRtyr8-1ixI
https://www.journaldunet.com/web-tech/start-up/1420503-ces-2019-overdose-de-french-tech-a-las-vegas/
https://www.journaldunet.com/web-tech/start-up/1420503-ces-2019-overdose-de-french-tech-a-las-vegas/
https://www.lepoint.fr/technologie/made-in-france-encore-anecdotique-mais-de-plus-en-plus-strategique-12-01-2019-2285240_58.php
https://www.lepoint.fr/technologie/made-in-france-encore-anecdotique-mais-de-plus-en-plus-strategique-12-01-2019-2285240_58.php
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grand public que professionnels. En cons®quence de quoi, ils sôint®ressent ¨ peu pr¯s ¨ tout ce que 

lôon peut trouver au CES. 

Le CES 2019 leur permettait ¨ nouveau dôobserver les avanc®es de la 5G c¹t® fournisseurs de chip-

sets, surtout Qualcomm, ®quipementiers et constructeurs de mobiles comme Samsung et Huawei 

m°me sôil est probable quôils trouvent plus de mati¯re ¨ ce sujet au MWC de Barcelone qui a lieu 

moins de deux mois apr¯s le CES. Suivent les usages potentiels de la 5G, indispensables pour justi-

fier ou tout du moins prioriser les investissements associ®s. 

En second lieu, ils sont ®videmment int®ress®s par lô®tat de lôart des offres fixes de fournisseurs 

dôacc¯s ¨ Internet, des box et des services associ®s. Comment ®voluent les boxes ? Les fonctionnali-

t®s des modems/serveurs ? La diffusion de la vid®o en 4K voire en 8K, les standards du HDR qui 

sont adopt®s au niveau des chipsets et des diffuseurs, le frame rate (60p, 120p) et la colorim®trie. Ils 

observent lô®volution des standards de r®seaux locaux, Wi-Fi avec le nouveau ax et Bluetooth en 

premier. Le march® US nôest pas le plus avanc® sur le sujet. Les boxes des op®rateurs t®l®coms 

fran­ais nôont rien ¨ envier ¨ lô®tat de lôart US, et en particulier la plus r®cente, la Freebox Delta. 

Autre sujet dôint®r°t, les liens entre op®rateurs t®l®coms et les ®quipementiers et constructeurs 

automobiles pour la connectivit® embarqu®e dans les v®hicules. Le CES est abondant de ce c¹t®-l¨ 

avec de nombreuses d®monstrations du cockpit du futur chez Faurecia, Denso, Aptiv, Audi et 

autres constructeurs. 

Les op®rateurs t®l®coms sont aussi partie prenante du vaste univers des objets connect®s, quôil 

sôagisse de la Smart City, de la maison connect®e et de tous les objets connect®s en g®n®ral, notam-

ment ceux qui sont li®s ¨ la sant®. Parmi les usages grand public, ceux de la VR/AR, en lien avec les 

jeux vid®o, sont aussi int®ressants pour les op®rateurs car exigeants en termes de d®bit et de latence. 

Points cl®s du CES 2019 Conf®rences CES 2019 A lire dans ce Rapport CES 2019 

Les concepteurs de chipsets (Qualcomm, 

Intel), les objets connect®s, la Smart City, 

lôautomobile sur North Hall, la VR/AR 

sur South Hall, les jeux vid®o, les startups 

dôEureka Park, les grands acteurs sur 

Central Hall, les ®quipementiers automo-

biles sur Central Plaza et dans North Hall. 

Le keynote du CEO de Verizon et celui 

dôAT&T. 

Les conferences New Frontiers in Mobile 

avec AT&T, Insights with the FCC avec 

le patron de la FCC Ajit Pai, C Space 

Storyteller : Hulu., Evolution of Mobility: 

The New Automotive Frontier, 5G and 

Technology: Oh, the Places We'll Go!, 

Trends Reshaping the Future of Mobility 

and Connectivity, Creating Seamlessly 

Integrated, Connected Mobility Operating 

Systems, Securing the Future of Mobility 

and Connectivity, Conf®rences 5G Con-

nectivity and Mobility, Smart Home et 

Connections Summit,  

Quasiment tout, et surtout les parties 

Vid®o et T®l®vision, Audio, Objets Con-

nect®s, Mobilit®, Processeurs, Connectivi-

t®, Affichage et Interfaces. 

M®dias 

Les m®dias viennent toujours au CES avec deux casquettes : ils couvrent lôactualit® du salon pour 

leurs supports tandis que les responsables innovation et num®rique font leur veille sur les technolo-

gies pouvant impacter leurs moyens de diffuser les contenus et, ®ventuellement, de les mon®tiser de 

mani¯re innovante. 

Ils sont ¨ lôaff¾t de nouvelles pratiques de captation, cr®ation et diffusion de contenus. Les outils 

grand public sont en effet de plus en plus capables de capter des images et m°me du son de qualit® 

ç broadcast è. Cela va m°me jusquôaux smartphones qui suffisent maintenant pour cr®er des repor-

tages convenables, une fois bien ®quip®s de stabilisateurs. Les m®dias vid®o observent de plus les 

tendances dans la consommation de contenus multi-®crans. Alors quôils sont ¨ peine en train 

dôadopter la 4K, voici que lô®cosyst¯me technologique se met ¨ promouvoir la 8K. On nôest jamais 

tranquille ! Le d®ferlement de la commande vocale peut avoir un effet indirect b®n®fique pour cer-

tains m®dias : la g®n®ration dôaudience pour la radio et les podcasts. 
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De nombreux autres sujets dôint®r°t sont surveill®s par les m®dias : la consommation de TV sur 

smartphones, la consommation de contenus dans les v®hicules autonomes, les ®volutions de la radio 

num®rique qui peine ¨ percer en France alors quôelle se porte bien dans nombre de pays anglo-

saxons, ainsi que les nouvelles technologies dôaffichage. Du c¹t® des mod¯les ®conomiques, les 

d®bats des conf®rences du CES portent surtout sur les acteurs am®ricains. 

Points cl®s du CES 2019 Conf®rences CES 2019 A lire dans ce Rapport CES 2019 

Halls Nord, Central Plaza, Sands, les 

startups dôEureka Park, Central Hall avec 

les stands des grands acteurs du consumer 

electronics, de nombreux accessoires et 

outils sur South Hall, dont la VR et lôAR. 

Conf®rences Digital Hollywood, Conf®-

rences Entertainment Summit, The Future 

of Advertising for TV Publishers, Conf®-

rences Sports Zone, Slow and Steady: 

Media for Pause and Reflection, The 

Future of Technology-Driven Content, All 

About the (Podcast) Money, The Future 

of Smart Entertainment: Consumers in 

Control, How AI Has Revolutionized 

Entertainment, 5G and Entertainment, 

How 5G Will Change Video Games, The 

Future of Entertainment with AI 

Surtout les parties Vid®o et T®l®vision, 

Mobilit®, Photo, Audio, Connectivit® et 

Affichage ainsi que la VR et lôAR. 

Transports 

Pour la premi¯re fois depuis 2006 ou 2007, le Hall Nord ®tait ¨ nouveau enti¯rement consacr® aux 

transports, sans compter Central Plaza, en ext®rieur, o½ des tentes abritent des stands 

dô®quipementiers dont les fran­ais Valeo, Faurecia ainsi quôArkamys et le village de startups li®es 

aux transports de Business France, pour la seconde fois.  

Les constructeurs et ®quipementiers automobiles sont de grands exposants au CES. Côen est au 

point o½ le CES est devenu le plus grand salon technologique de lôautomobile, loin devant le North 

American International Auto Show de Detroit qui a lieu la semaine suivant le CES ou le Mondial de 

lôAuto ¨ Paris, malgr® son nouveau hall d®di® aux technologies automobiles qui ®tait juste ¨ c¹t® du 

CES Unveiled Paris. Côest au CES 2019 que le Chinois Byton faisait son show pour la seconde 

fois, pr®sentant les avanc®es de ses berlines annonc®es en janvier 2018. 

Les sujets du CES 2019 c¹t® transports ®taient voisins de ceux de 2018 : des v®hicules ®lectriques 

de toutes sortes, les v®hicules autonomes et des composants associ®s comme les LiDARs avec de 

nombreux exposants tels que Velodyne, Innoviz, Quanergy et LeddarTech pr®sentant leurs der-

niers LiDARs, et les processeurs sp®cialis®s comme ceux de Nvidia, Qualcomm, sans compter 

Aptiv, Visteon, NXP et STMicroelectronics (au Encore) et les SDK de Baidu et QNX. Nombre de 

ces acteurs traitaient de la d®licate question de la s®curisation de ces v®hicules hyperconnect®s. Le 

V2X ®tait aussi ¨ lôordre du jour avec la bataille entre C-V2X et ITS-G5. 

Les constructeurs sôint®ressent aussi aux t®l®communications et notamment ¨ la 5G, aux applica-

tions de la maison connect®e, aux nouveaux capteurs, et ¨ la smart city. 

Points cl®s du CES 2019 Conf®rences CES 2019 A lire dans ce Rapport CES 2019 

Hall Nord, Central Plaza, Eureka Park, 

Central Plaza. 

 

The New Mobility Revolution keynote 

avec Elaine Chao, Conf®rences Con-

nect2Car, Transportation, Smart Cities, 

Exploring Technology and Advanced 

Materials Innovation in Space, 5G and 

Self-Driving Vehicles: A Policy 

Roadmap, Flying Taxis. Build them, but 

will they come? 

Les parties Vid®o et T®l®vision, Objets 

Connect®s, Mobilit®, Audio, Proces-

seurs et Connectivit®. 
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Distribution 

Les retailers du monde entier sont de grands visiteurs du CES. Ils repr®sentent environ 16 000 visi-

teurs du salon. En 2018, les premiers retailers ¨ envoyer des visiteurs ®taient Amazon (1105 visi-

teurs), Walmart (168), Costco (72), Target (70), Fryôs Electronics (68), Newegg (67), Samôs Club 

(49), Staples (43), Home Depot (36), B&H (30) et Rakuten (28). Les grands retailers fran­ais sont 

aussi pr®sents au CES mais avec des effectifs plus raisonnables. 

Les retailers vont au CES pour faire leurs courses de No±l, celui de la fin de lôann®e qui vient de 

d®marrer. Ils sont int®ress®s par toutes les nouveaut®s qui rempliront leurs rayons, catalogues et 

sites de vente en ligne. Cela explique pourquoi Amazon envoie plus de 1000 acheteurs visiter le 

CES !  

Les responsables innovations et num®riques des retailers sôint®ressent aussi aux tendances qui im-

pactent leur m®tier, ¨ la mobilit®, aux technologies dôaffichage et ̈  la r®alit® virtuelle et augment®e. 

Ils poursuivent g®n®ralement leur visite du CES par celle de la NRF Big Retail Show de New York 

qui a lieu au Javits Center. 

Les retailers sôint®ressent notamment au futur des transports et ¨ lôav¯nement des v®hicules auto-

nomes, que ce soit parce quôils vont modifier les habitudes des consommateurs mais permettront 

aussi aux magasins de se d®placer comme lôillustraient encore Toyota et quelques autres construc-

teurs tels que Ford. Ils regarderont aussi de pr¯s les distributeurs automatiques g®rant un paiement 

par mobiles avec reconnaissance des utilisateurs comme la Matipay de Sitael ainsi que les ®crans 

transparents de NanoAR (vid®o) qui sont en fait ®clair®s par un projecteur vid®o ¨ courte port®e. 

Le sujet de la distribution ®tait aussi pr®sent sur les stands des Chinois Alibaba, JD.com et Suning 

(source) tout comme chez NXP ou SKII (source) en plus dôune petite zone Smart Retail. 

Points cl®s du CES 2019 Conf®rences CES 2019 A lire dans ce Rapport CES 2019 

Tous les halls avec des produits distri-

buables. Côest- -̈direé tous les halls ! 

Plus la zone High-Tech Retailing Mar-

ketplace sur South Hall 3, qui nô®tait pas 

bien grande et quelques startups du retail 

comme PageAndShop, Popcom, StyleS-

cript et Ucrowds, Soteria (au Westgate), 

le pavillon Taµwan Smart Retail, les 

stands dôAlibaba et de JD et NXP. 

Conf®rences High Tech Retailer, Future 

Challenges, Current Performance: Oppor-

tunities for Retail, The Evolution of 

Product Data: New Shopping Revela-

tions, IoT Transforms Supply Chain for 

Retail and Consumer Goods, Can Robots 

and Automation Revitalize Retail?  

Les parties Vid®o et T®l®vision, Objets 

Connect®s, Mobilit®, Photo, Audio, Ordi-

nateurs personnels, Audio, Jeux vid®o, 

Stockage, Connectivit® et partie sur la 

blockchain. 

Tourisme 

Les m®tiers du tourisme peuvent aussi visiter le CES pour y d®couvrir ou imaginer des cas dôusages 

num®riques ou autres. 

Les ®volutions de la mobilit® et des transports vont affecter de mani¯re structurelle lôaccueil des 

touristes. Les drones captent des contenus promotionnels de valorisation des territoires, lieux touris-

tiques et h¹tels. Le monde du tourisme doit aussi sôint®resser aux drones de passagers. M°me si leur 

mise en service nôest pas pour tout de suite pour tout un tas de raisons pratiques, ils auront certai-

nement des applications dans le tourisme. 

La r®alit® virtuelle et la r®alit® augment®e ont aussi des applications dans le tourisme et lôh¹tellerie 

pour faire d®couvrir les lieux et points dôint®r°t. La 5G aura des applications insoup­onn®es au-

jourdôhui. Il en va de m°me avec la 8K qui, si elle nôest peut-°tre pas indispensable dans les foyers, 

aura des applications comme lôaffichage dôîuvres dôart dans les mus®es. Dôailleurs, nombre de 

constructeurs de TV comme Samsung pr®sentent des ®crans de TV qui servent uniquement ¨ cela. 

Points cl®s du CES 2019 Conf®rences CES 2019 A lire dans ce Rapport CES 2019 

Sands (objets connect®s), South Hall 

(drones, r®alit® virtuelle, mobilit®), Cen-

tral Hall (grands acteurs du march® dont 

 Smart Cities, conf®rences sur la 5G. Automobile, Drones. Mobilit®. Smart 

Home, Affichage, r®alit® virtuelle 

https://www.youtube.com/watch?v=OcOCIA0389Q&feature=youtu.be
http://ces.vporoom.com/2019-01-09-Chinese-Smart-Retailer-Suning-Unveils-New-RaaS-Strategy-at-CES-2019-to-Boost-the-Digitalization-of-Retail-Industry
http://ces.vporoom.com/2019-01-08-SK-II-Debuts-on-Global-Stage-of-Innovation-at-CES-2019-with-the-Future-X-Smart-Store
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ceux des TV), les startups dôEureka Park, 

Westgate (smart city zone). 

Sant® 

Parmi les objets connect®s pr®sent®s au CES, ceux qui ont un lien avec le bien-°tre et la sant® y ont 

une place pr®pond®rante. Ce sont des medtechs grand public. Elles sont abondamment d®crites dans 

ce Rapport. 

La sant® et le bien °tre ®taient les premi¯res th®matiques des startups fran­aises exposant au CES. 

Elles ®taient plus de 70. Cette ann®e voyait une recrudescence des produits de suivi cardiaque 

(ECG) et de lôactivit® c®r®brale (EEG). 

Le secteur de la sant® sôint®resse ®galement aux outils de la maison connect®e en g®n®ral et notam-

ment ceux qui permettent le maintien ¨ domicile des personnes ©g®es, tout comme aux applications 

de lôIA, en particulier dans lôanalyse dôimagerie m®dicale, et ¨ la robotique de services. 

Points cl®s du CES 2019 Conf®rences CES 2019 A lire dans ce Rapport CES 2019 

Sands niveau 2 et les startups dôEureka 

Park au niveau 1. 

Baby Tech Summit, Fitness Tech Summit, 

Digital Health Summit. New Parents 

Power the Baby Tech Craze, Boldly 

Going Where No Tech's Gone Before, 

Fitness: Still Wearing The Crown, Whatôs 

Hot in Health at CES 2019, Digital Ther-

apeutics: Empowering People and Revo-

lutionizing Treatment, Treating Chronic 

Conditions with Mobile Apps, Telehealth 

and the Uberization of Health Care, New 

Reimbursement Models Driving Virtual 

Care and Remote Patient Monitoring, The 

Power of AI in Health Care 

Objets connect®s dans la sant®, R®alit® 

augment®e et virtuelle. 

Marketing et communication 

Les professionnels du marketing et de la communication peuvent assister aux conf®rences qui leurs 

sont d®di®s au C-Space de lôh¹tel Aria, au sud du Bellagio. 

Ils sont concern®s par quasiment tous les sujets du CES, et notamment la mobilit®, la r®alit® mixte 

(virtuelle et augment®e), la TV, la vid®o et les v®hicules autonomes. Ils doivent visiter Eureka Park 

qui condense un bon paquet de tendances dôinnovations du moment. A noter cette ®tonnante offre de 

Grabb.io qui propose dôafficher de la publicit® sur un ®cran dispos® sur la fen°tre de VTC ! 

Points cl®s du CES 2019 Conf®rences CES 2019 A lire dans ce Rapport CES 2019 

C-Space / Aria, Sands, Eureka Park, 

Central Hall (Samsung, LG, Sony, Pana-

sonic, Intel, Qualcomm), North Hall 

(automobile). 

Reinventing the Agency, Knotch, Future 

Focus: With Forbesô Most Influential 

CMOs, Brands and Trendsetting Story-

telling Across Platforms, Trust and Trans-

parency in Advertising, How Data & 

Technology Fuels Multigenerational 

Branding, The Resurgence of Marketing 

Technology, Blockchain and Advertising: 

The Possibilities and Realities, Engage-

ment DNA: What Do Fans Really Value? 

Executive summary, Vid®o et T®l®vision, 

Objets Connect®s, Mobilit®, R®alit® 

Mixte. 

Utilities 

Les fournisseurs dô®nergie et dôeau sôint®ressent de pr¯s aux objets et ¨ la maison connect®s. Ils 

auront pu faire un tour de la zone d®di®e ¨ la Smart city. Les drones de surveillance associ®s ¨ lôIA 

sont tr¯s utiles pour surveiller les infrastructures. 
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Les sujets sp®cifiques de ces m®tiers sont surtout couverts sur le Sands, avec le smart metering 

(compteurs intelligents), les standards de connectivit® pour la maison et ¨ longue distance (r®seaux 

M2M, 5G), les sources dô®nergie pour les applications grand public (surtout solaire) et lôenergy 

harvesting. Il existe aussi un grand nombre de soci®t®s pr®sentant des solutions de surveillance de la 

consommation dô®lectricit® et dôeau. 

Engie ®tait pr®sent pour la troisi¯me fois sur Eureka Park avec ses startups venant de France et 

dôailleurs. 

Points cl®s du CES 2019 Conf®rences CES 2019 A lire dans ce Rapport CES 2019 

Sands (smart home), Eureka Park, Central 

Hall, North Hall (automobile), South Hall 

(drones, AR/VR). 

Conf®rences Smart Cities Les parties Objets Connect®s, Mobilit®, 

Cyber s®curit®, Connectivit®. 

B©timents 

Au CES, les centres dôint®r°t des professionnels du BTP sont voisins de ceux des utilities : maison 

connect®e, connectivit® et r®seaux, standards associ®s (Zigbee, Z-Wave, r®seaux M2M, 5G), Smart 

City et le futur des transports avec les v®hicules connect®s et autonomes. 

Points cl®s du CES 2019 Conf®rences CES 2019 A lire dans ce Rapport CES 2019 

Sands (smart home), Eureka Park, Central 

Hall, North Hall (automobile), South Hall 

(drones, AR/VR), Smart City au West-

gate. 

Conf®rences Smart Cities et Connections 

Summit et sur les transports. 

Les parties Objets Connect®s, Mobilit®, 

Cyber s®curit®, Impression 3D, Connecti-

vit®, Audio, Connectivit® et Affichage. 

Finance 

Le digital banking est moyennement trait® au CES, malgr® la conf®rence Digital Money. Cette an-

n®e voyait ®merger un plus grand nombre de startups autour de crypto-monnaies et des usages de la 

blockchain, m°me si nombre de ces usages nôont pas de rapport avec la finance. 

Les banques doivent aussi comprendre ce qui se passe autour des v®hicules autonomes. Elles vont 

faire augmenter la part du parc automobile de v®hicules mutualis®s (VSC ï v®hicules sans chauf-

feurs, location, usage ¨ la demande) avec un impact indirect sur le march® du cr®dit ¨ la consomma-

tion. 

Enfin, les solutions grand public de cyber-s®curit® sont ¨ surveiller de pr¯s car certaines peuvent 

avoir un lien avec les applications bancaires. 

Points cl®s du CES 2019 Conf®rences CES 2019 A lire dans ce Rapport CES 2019 

Sands, Eureka Park, Central Hall, West-

gate. 

Conf®rences Digital-Money  Les parties Blockchain et crypto-

monnaies, Objets Connect®s, Mobilit®, 

Cyber s®curit®, Connectivit®. 

Assurances 

Les assurances ont des centres dôint®r°t plus larges que ceux des banques. Elles touchent notam-

ment ¨ lôhabitat, ¨ lôautomobile et ¨ la sant®. Dôo½ un fort int®r°t pour lôunivers des objets connect®s 

en g®n®ral, donc du Sands. 

Le m®tier dôassureur fait appel ¨ un grand nombre de technologies et notamment ¨ celles de lôIA 

pour analyser les photos prises dans des constats, pour d®tecter les fraudes et pour acc®l®rer les trai-

tements des sinistres. Les ®volutions des v®hicules ¨ conduite assist®e puis autonome sont ¨ obser-

ver de pr¯s car elles vont faire ®voluer les risques et leur couverture ainsi que les responsabilit®s en 

cas de sinistres. 

Les assureurs sôint®ressent aussi aux plateformes dôint®gration aux r®seaux M2M, ¨ la robotique de 

services, ¨ la r®alit® virtuelle et augment®e, ¨ la Blockchain ainsi quô¨ la cyber s®curit®. 
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Points cl®s du CES 2019 Conf®rences CES 2019 A lire dans ce Rapport CES 2019 

Sands (maison connect®e, wearables), 

Eureka Park, Central Hall (grands ex-

posants), North Hall et Central Plaza 

(automobile).  

Insurance, Consumers and IoT: New 

Business Models, conf®rences des ru-

briques transports et sant®. 

Les parties Objets Connect®s, en particu-

lier dans la sant®, Mobilit®, Cyber s®curi-

t®, Connectivit®. 

Luxe 

Les acteurs du luxe peuvent faire leur veille c¹t® design industriel et observer comment les startups 

et grands acteurs font monter en gamme leurs offres. Dôo½ un int®r°t pour les mobiles et leurs ac-

cessoires, notamment ceux qui sont issus de marques europ®ennes (su®doises, italiennes). 

Les objets connect®s, notamment les montres connect®es, la maison connect®e, les sports techs, 

lôaudio haut de gamme, ainsi que le march® automobile haut de gamme sont ̈ observer. 

Enfin, les acteurs de ce march® peuvent sôint®resser ¨ toutes les questions g®n®riques de marketing 

et de relation client ainsi quôaux ®volutions des m®dias et de leurs supports, notamment les grands 

®crans 4K et 8K qui ont des applications dans les points de vente. 

Points cl®s du CES 2019 Conf®rences CES 2019 A lire dans ce Rapport CES 2019 

Sands (maison connect®e, wearables), 

Eureka Park, Central Hall (grandes 

marques et design), North Hall (automo-

bile), South Hall (mobilit®). 

Conf®rences du Wearable Summit dont 

Environmental Fashion et Fashionable 

and Functional  

Surtout les parties Objets Connect®s, 

Audio, Mobilit®.  

Industrie 

Les industries manufacturi¯res sôint®ressent surtout aux objets connect®s, ¨ leurs capteurs, aux t®l®-

communications, dont les applications de la 5G, aux r®seaux M2M et aux nouvelles interfaces utili-

sateurs. Les applications de lôIA peuvent aussi °tre dôint®ressantes sources dôinspiration. Parfois, 

celles qui sont issues du grand public, et notamment des startups, ont des applications profession-

nelles. 

Points cl®s du CES 2019 Conf®rences CES 2019 A lire dans ce Rapport CES 2019 

North Hall, automobile et impression 3D, 

Central Plaza, fournisseurs de composants 

(Broadcom, Intel, Qualcomm, Texas 

Instruments, AMD). 

Critical Materials Sustainability and 

Lithium-ion Batteries, Key Technologies 

for CE Product Designs, Global Product 

Labeling Requirements for Cyber, Adding 

the Human Touch to Smart Homes and 

IoT, IoT to the Max, Thanks to 5G  

Surtout les parties Objets Connect®s, 

Mobilit®, Impression 3D, Processeurs, 

Connectivit®, Affichage et Interfaces. 

M®tiers juridiques 

Les juristes sp®cialis®s dans le num®rique peuvent tirer parti dôune visite au CES pour sentir 

lô®volution des usages et la mani¯re dont ils impactent directement ou indirectement la vie priv®e, le 

droit des robots, la neutralit® des r®seaux et la propri®t® intellectuelle. Le CES est aussi un bon en-

droit pour analyser lôimpact potentiel des nouveaux usages sur la r®gulation. 

Points cl®s du CES 2019 Conf®rences CES 2019 A lire dans ce Rapport CES 2019 

Eureka Park, Sands (maison connect®e, 

objets connect®s), Westgate (Smart City 

Zone), North Hall (automobile), South 

Hall (drones, VR/AR, mobilit®). 

 Balancing the Speed of Innovation and 

Regulation, GES, Government & You: 

Partners in Innovation?, Ethics of AI, 

Bias in AI, Navigate Regional and Global 

Policies for IoT Consumer Markets, 

Looking Ahead to Our Lives With Ro-

bots, Creating Tomorrow's Robotic Care-

givers, R2-D2 or C-3PO? Should Gen-

eral-Purpose Robots Be Humanoid? 

A peu pr¯s tout, sauf peut-°tre la partie 

sur les composants. 




















































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































