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Années pour
Nouvelle offre Liéeades Paradigme provoqué  Nouveau concurrent gagner 50%
Domaine Existant Microsoft acquisitions ou utilisé génant Paradigme subi Résultat Année du marché Commentaires Catégorie




Souris Logitech Gamme de souris
MS Mouse

Serveur de base de Oracle sSQL Server

données

Outils de développement Borland, Sun, IBM Visual Studio

Portail Internet Yahoo MSN (1996)

Systeme d'exploitation Windows Mobile

pour mobiles

Palm, Symbian

Media formats Real, QuickTime Windows Media

Claviers Logitech Gamme de claviers
Middleware Java .NET
Gestion finance Quicken Money
Serveur Internet Unix Windows Server, IIS

Console de jeu Sony PS1,2,3 XBOX, XBOX 360

Media Centers Set-top-boxes ~ Windows XP Media
propriétaires, TiVO  Center puis Vista
Premium

Gamme de
webcams

Webcams Logitech

Non

Sybase SQL
Server
Non

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Non

Interfaces 2D /
graphiques

GUI, intégration

N/A

Pf de développement Blackberry, iPhone, RIM

Web Services, XML

GUI, Windows

Jeu en ligne

Set-top-box intégrée
pour le salon a base

de PC

N/A

Souris bas de gamme

MysQL Open source
Eclipse Open source
Google Valeur du search

Multitouch

Apple Intégration verticale
iPod, iTunes

Claviers bas de
gamme

Open source

N/A N/A
Linux Open source,
standards
Nintendo Wii Manette

gyroscopique
Set-top-boxes
ouvertes (USB,
Ethernet, etc), ADSL
triple-play
N/A N/A

Freebox, LiveBox,
Numeéricable (France)

1983

1990

1992

1996

1997

1997

1997

2002

1991

1995

2001

2002

2006

N/A

10

N/A

N/A

N/A

Se partage le marché avec
Logitech

Bonne perf en entreprise

A démarré avec Visual C++

La premiére version de MSN
aux standards de I'Internet

Bonne perf en entreprise

Se partage le marché avec
Logitech

N'a jamais pris le dessus sur
Quicken aux USA, mais bien
placé en Europe et en France
<30% du marché

Bonne perf sur jeu en ligne

Trop complexe, trop cher et
instable

Produits lancés alors que le
marché commengait a faiblir
du fait de I'intégration en
standard de webcams dans les
laptops

Matériel

Entreprise

Entreprise

Internet

Mobilité

Internet

Matériel

Entreprise

Loisirs

Internet

Jeux

Loisirs

Matériel







